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Recuerdo el invierno de 1992 llegar de visita a Bariloche, 
ciudad donde había vivido varios años de mi primera 
adolescencia, y esquivando nieve acumulada caminar 
hasta la casa de Pablo Ruiz, un viejo amigo y compañero 
de aventuras. No habrían pasando más de diez minutos 
de charla cuando me hace una pregunta curiosa. -"Pará, 
antes de seguir: te gustan Los Simpsons?". Lo miré intri- 
gado unos segundos y respondí -"Sí, claro. Por?" A lo que 
él contesto "ah, bárbaro, entonces podemos seguir siendo 
amigos." Y se largó a reír. Qué vivido y qué lejos en el 
tiempo a su vez siento ese dialogo. 


Si miro lo suficiente en ese viaje de cuando tenia 16 años, 
veo que se tiraron todos los lineamientos que regirían 
nuestras vidas de una forma u otra. La idea de crear Ivrea, 
la primer toma de conciencia de lo que era el anime hoy 
día mediante videos VHS norteamericanos, la energía de 
salir de fiesta hasta el amanecer y la primera chica en la 
que pusimos los ojos los dos al mismo tiempo. Una moro- 
cha de rulos, personalidad fuerte aunque algo perdida, 
alegres carcajadas a nuestras ocurrencias y un sacudido 
pasado producto de ser una porteña que había terminado 
viviendo a causa de sus viejos por media Argentina. 


Y aquí estoy, 15 años después haciendo una Lazer Plus 

de Los Simpsons. Tantas cosas han pasado en mi vida a lo 
largo de este tiempo que parece una eternidad... Pablo, 
con quien fundé Ivrea en 1996, que ya no está por culpa 
de una puta enfermedad y una cotidianidad inimaginable 
en mi vida en aquel entonces, donde termino viendo la 
película de Simpsons en inglés con francesas a 14.000 kms 
de Bariloche. 


Sin embargo todo este tiempo Los Simpsons no han 
dejado un minuto de brillar en Argentina y en el mundo. 
Mostrando el infinito potencial de la animación como 
medio de expresión para adultos y aportando su granito 
de arena a la cultura global. Creo que perdí la cuenta de 
la cantidad de veces que con gente de los más diversos 
países del mundo hemos terminado hablando de Los 
Simpsons y sintiéndonos cercanos por ese fragmento 

de cultura en común. 


Los Simpsons es grande, muy grande, tanto que nunca 
supimos cómo hacer para meter una nota en Lazer xq 
sentíamos que necesitaríamos la revista íntegra. Tras 
muchas vueltas y subiéndonos a la ola de la película al 
final nos animamos e hicimos lo que había que hacer: 
Una primer nota que fuera nada menos que una revista 
entera! 


Espero que disfruten de esta Lazer Plus. Y si hay gente 
que compra Lazer por primera vez gracias a este especial, 
los invito a probar nuestra revista mensual (sí, ahora es 
mensual, vieron que se podía, putos...) con toda la actua- 
lidad del mundo de la animación, las series y la corrupción 
del mundo! 
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; imi y emitirá el episodio temático 
Marcelo Vicente Gran acontecimiento gran. El canal Fox p 


de Los Simpson “24 minutos” haciéndolo coincidir con el final de 
temporada de la serie 24 (el cual se emite a continuación). Lo nove- 
doso del asunto es que lo pasarán en idioma original con subtítulos! 
Este episodio cuenta con los actores posta de la serie (Kiefer Suther- 
land como Jack Bauer y Mary Lynn Raskjub como Chloe O'Brian), 
cuyos personajes se involucrarán con Bart y Lisa -que integran una 
unidad anti-terrorista como la de 24- para detener a los matones de 
la escuela e impedir que detonen una poderosa bomba de olor en 
la feria escolar de pasteles. El capítulo se estrenará el miércoles 19 
de Septiembre a las 21:30 hs. En tanto, la versión doblada del 
mismo se emitirá en el horario habitual de estrenos de los domin- 
gos a las 20:30, lo cual será el domingo 23 de ese mismo mes. 
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La conocida revista de 
moda publicó una serie 
de fotos de Los Simpson 
en París junto a la modelo 
Linda Evangelista, vistien- 
do prendas reales de 
importantes diseñadores 
como Versace y Chanel. 
Imperdibles. 
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Volviendo a la costumbre de editar para casi todas las consolas existentes (en concreto 
para PS2, PS3, PSP, DS, Wii y XBox 360), Electronic Arts está preparando “The Simpsons 
Game”. Si bien aún quedan muchos detalles por saberse, la onda del juego es bastante 
paródica y autoreferencial. Básicamente los Simpson descubren que van a forzarlos a 
participar en oootro juego para consolas, con situaciones bizarras como que el propio 
Matt Groening sería el jefe final!! La idea es aprovechar las capacidades propias de cada 
consola (poderío gráfico en la PS3, el sensor de movimiento del control de la Wii, la pan- 
talla táctil del Nintendo DS, etc.) por lo que cada versión tendrá su propio atractivo. 
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ienvenidos a la primer Lazer Plus 
que trasciende el género de la ani- 
mación japonesa. Y en esta ocasión 
es justamente sobre una serie que tras- 
ciende todos los géneros. Sin miedo a 
equivocarnos, podemos afirmar que Los 
Simpson es el producto televisivo más exi- 
toso de los últimos tiempos, no sólo en el 
terreno de los dibujos animados si no tam- 
bién comparándolo con cualquier sitcom o 
comedia televisiva con actores de carne y 
hueso de emisión internacional. Los 
Simpson fueron traducidos a infinidad de 
idiomas y su aceptación ultra masiva la 
convirtió en la serie "comodín" por exce- 
lencia (Telefé en Argentina, por ejemplo, 
aprovechó esta cualidad para llenar 
infinidad de baches con rating seguro en 
los más diversos horarios). 

Como era de esperarse, tanta popularidad 
derivó en una mina de oro a la hora de 
producir y vender merchandising de lo 
más diverso y llamativo. Hasta el exagera- 
do personaje de Krusty, el payaso, sentiría 
envidia de la fortuna que mueve la marca 
"The Simpsons" a nivel mundial 

tanto en el mercado ofi- 
cial como en el de 
la "truchada”". 

Tal vez una de las 
claves de seme- 
jante fenómeno 
cultural sea su 
efectividad para 
retratar en forma 
de caricatura a la 
mayoría de los 
televidentes que 
siguen la serie con 
fanatismo casi religioso. 
Resulta irónico que la 
vida cotidiana de los 
humanos, más allá de 
cualquier frontera 
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geográfica o religiosa, haya sido interpre- 
tada con la mayor fidelidad conocida 
hasta el momento en la televisión por per- 
sonajes bidimensionales (con la excepción 
de la memorable escena de "Homero en 
3D") con cuatro dedos en cada mano y de 
color amarillo. Pero con su sentido del 
humor y su lenguaje particularmente 
único y universale a la vez, esta archipo- 
pular serie usó y abusó de la 
más cruda sinceridad y de 
cierto cinismo (sin llegar a 
utilizar recursos tan 
extremos como sus poste- 
riores "derivados") para 
desa-rrollar situaciones en 
las que indefectiblemente 
nos vemos reflejados. Quién 
acaso alguna vez no encontró 
en su propio padre -o incluso 
en sí mismo- rasgos de 
Homero? Cuántos personajes 
de Los Simpson encajan 
perfectamente con seres 
de la realidad que conoce- 
mos personalmente? 





RP ———————————————————————— 


Por otro lado, además de la serie nutrirse 
de la vida real, el fenómeno también se 
da a la inversa cuando diariamente nos 
encontramos citando frases o términos 
extraídos de episodios de Los Simpson en 
charlas con amigos o familiares dando por 
sentado que el interlocutor sabe de qué 
se trata. Por ejemplo, ya es casi un reflejo 
natural ante la palabra "volvió" agregarle 
"...y en forma de fichas" refiriéndose al 
clásico capítulo de la séptima temporada 
en el cual Bart vende su alma a Milhouse. 
Tampoco resulta raro escucharnos asentir 
con el "perfectirigillo" de Flanders o el 
"excelente" en tono siniestro del señor 
Burns y, ante una situación para burlarse, 
el "Ha-Ha" de Nelson siempre cae bien... 
Es que, después de 20 años en las pan- 
tallas, contando las 18 temporadas en 
estreno más las infinitas repeticiones, la 
simbiosis entre la vida de Los Simpson de 
la ficción en la no menos ficticia 
Springfield y los millones de "Simpsons" 
que habitan en cualquier ciudad del 
mundo real es inevitable. 

Tanta duración indefectiblemente la ha 
visto evolucionar y transformarse. Es así 
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como los inicios de la serie planteaban 
todo tipo de enredos familiares, en los que 
no faltaba alguna que otra parte dramáti- 
ca. La mayoría de las historias eran prota- 
gonizadas por Bart y su conflictiva actitud 
rebelde -que, en el fondo, denotaba bon* 
dad- mientras que actualmente Homero 
acapara toda la atención, y los capítulos 
llegaron a transformarse en una seguidilla 
de gags -a veces con sentido, a veces sin-. 
Esto creó la clásica división de fans de la 
etapa vieja, fans de la nueva etapa, fans de 
toda la vida y, obviamente, los clásicos 
detractores que secretamente ven la serie, 
como todo el mundo. 

Actualmente, la serie continúa estrenando 
nuevos episodios en USA por Fox los 
domingos a las 20 hs., a razón de unos 22 
episodios anuales promedio, los cuales se 
pasan entre Septiembre y Mayo. Los mis- 
mos llegan a la Argentina con muy poco 
tiempo de diferencia. Las tramas son 
siempre autoconclusivas, salvo casos total- 
mente excepcionales como el recordado 
episodio "Quién Mató al Sr. Burns?" que 
se pasó en dos partes como final de tem- 
porada y principio de la siguiente (en Ar- 
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gentina se estrenaron conjuntamente). 

A partir de la segunda temporada, se vol- 
vió tradición incluir un especial de hallo- 
ween, ocupándose de satirizar a las princi- 
pales películas de terror, suspenso o cien- 
cia ficción. No obstante, la inclusión de pa- 
rodias a múltiples films es algo que se da 
muy seguido en los episodios normales. 
Tanto el éxito de la serie como su perma- 
nencia dispararon el mercado de las come- 
dias de animación norteamericana para 
adultos. Ese fue el caso de recordadas pro- 
ducciones como Beavis 8: Butthead, Ren 8 
Stimpy (MTV); South Park (Comedy 
Central); Padre de Familia, El Rey de la 
Colina, The Critic y, obviamente, Futurama 
(Fox). Amén de todas las series que 


AN 


actualmente pueblan los bloques específi- 
cos de animación para adultos, como 
Adult Swim (Cartoon Network) y 
Animatosis (MTV), 

Incluso series live-action tomaron Inspl- 
ración de la estructura de Los Simpson, 
reflejándose en obras como Malcom y The 
Office. Otro dato a tener en cuenta es que 
Los Simpson es la primera serie animada 
en ocupar un espacio en el prime-time 
televisivo en USA desde que Los Picapie- 
dras ocuparan un slot similar en los 60s. 
Así que aquí va, para todos los Homeros, 
Marges, Barts, Lisas, y Barneys del país, 
una LAZER 100% dedicada a la familia 
más famosa del mundo y que bien podría 
ser argentina... Los Simpson! 


CAST DE VOCES ORIGINALES -USA- 





Tremendamente versátiles, cada actor de voz de la serie original, salvo quien da la voz de 
Lisa, hace bocha de papeles. Esta es una nómina de los más importantes: 
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En un futuro lejano, la historia oficial 
indica gue a mediados del siglo XXI! una 
flota estelar de la raza alienígena EMO 
atacó ferozmente la superficie terrestre. 
Este episodio crítico para la existencia de 
la humanidad pasó a la historia como el 
“Qne Hour Armageddon”. Siglos pasaron 
desde aquel episodio y la raza humana 
ya recuperada continúa su lucha. 
Pero todo cambia cuando la guerra invade 
la rutina de Bioy Klemm, un joven granjero 
harto de serlo, y es testigo de un hecho 
que atenta contra la mismisima historia 
oficial impulsada por un gobierno que 
esconde algo más que la verdad. 
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veces cuesta imaginar cómo 
habrán sido los primeros pasos 
dados por personas -o bien por 
cosas- que, con el tiempo y por la razón 
que fuera, se volverían verdaderos y 
masivos íconos culturales y trascenderían 
las barreras del fuckin' mundo entero. 

Es difícil imaginarse a Lennon garabatean- 
do su primera canción en su Liverpool 
natal, al Diego haciendo su primer “jue- 
guito” en un potrero pelado de Fiorito 
antes, incluso, de ser conocido como un 
“cebollita”, así como también cuesta ha- 
cerse la idea de cómo habrá sido el 
momento en que a ese genio llamado 
Matt Groening se le ocurriera crear unos 
simples personajes, plasmarlos de tal 
modo que enseguida tomaran vida propia 
y se convirtieran, bajo el nombre de The 
Simpsons, en una de las series -animadas o 
no- más exitosas de todos los tiempos. 
Pero todas las leyendas tienen su “tras 
bambalinas”, así que el objetivo de esta 
sección es develar cómo fue que Homero, 
Bart y el resto de una de las familias más 
famosas del planeta, nacieron y se desa- 
rrollaron hasta llegar a lo que son y repre- 
sentan en la actualidad. Naturalmente, su 
semilla nos remite al citado Matt 
Groening, un tipo en apariencia común 
que, tras crecer y vivir hasta los 23 años en 
su Portland natal (USA), decide mudarse a 
Los Angeles (en 1977) con su novia para 
continuar con su carrera de escritor y 
dibujante. 

Ya en California, empieza a trabajar como 
profesional serializando una tira cómica 
llamada "Life in Hell”, basada principal- 
mente en sus propias experien- 
cias de vida en la costa oeste 
americana, pero no sería sino 
hasta 1980 que dicha tira alcan- 
zaría el éxito tras publicarse 
en el diario Los Angeles 
Reader, donde 
Groening trabajaba 
como editor. Sin 
embargo, un poco 
agotado de lo que 
estaba haciendo, en 
1987 empieza a ron- 
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darle en la cabeza la idea de probar con 
otra cosa, y es acá donde aparecería en 


. escena James L. Brooks, un tipo que por 


entonces era productor de The Tracey 
Ullman Show, un programa de variedades 
que se emitía semanalmente por el canal 
Fox y que era encabezado por la propia 
comediante británica Tracey Ullman. 
Resulta que Brooks andaba buscando unos 
“bumpers” (cortos animados para ir y 
volver de los cortes) en el citado pro- 
grama y, como le había gustado 
Life in Hell, decide encargárse- 
los a Matt Groening. Y si 
bien éste en un principio 
pensó en llevar al terreno 
de la animación a la que 
-hasta ese momento- era su 
obra más conocida, pronto 
desistió y decidió buscar por 
otro lado; a la postre, se 
inclinaría por la siguiente 


MA 
Larra 
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premisa: narrar las desventuras de una 
familia disfuncional. Con todo, el detalle 
“autobiográfico” seguiría presente, ya que 
todos sus miembros se lla- 
marían básicamente 
como los integrantes de 
su propia familia. 

y Y acá sí, cuenta la leyenda 
que el capo de Groening 
creó a The Simpsons en 
quince minutos en una 

/ sala de espera mientras 
aguardaba ser atendido 
por Brooks. Lo loco de 
todo esto es que, una 
vez aprobado tanto 
idea como diseños, el 
desarrollo de los cortos 
recayó en un grupo de 
animadores que errónea- 

| mente creyeron que los per- 

| sonajes debían salir al aire tal cual los 

había imaginado Groening, cuando éste 

solamente había entregado unos diseños 
muy preliminares en storyboards, descon- 
tando que serían depurados en la etapa 
de producción. Por eso fue que cuando 

The Simpsons debutaron finalmente el 19 

de Abril de 1987 en The Tracey Ullman 

Show a través de un corto de dos minutos 

llamado Good Night, a todos les llamó la 

atención la crudeza de los personajes, que 
parecían simples bocetos; pero, ni más ni 
menos, eso es lo que eran. Ah! Por qué 
todos los personajes eran amarillos? Eso 
fue decisión del colorista Georgie Peluse. 

Con todo y debido, entre otras cosas, a su 
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contenido -ya desde el vamos- impregnado 
de una ácida crítica a la condición humana 
en general y a la sociedad yankee en par- 
ticular, la escalada de The Simpsons en el 
programa de variedades se tornó impara- 
ble; al poco tiempo, sus cortos 
estaban en boca de 
todos. Claro que 
Groening decidió 
entonces meter mano a 
fondo para ir brindándole 
poco a poco, la verdadera 
impronta estética que él 
quería para The Simpsons. En 
cuanto al contenido, según sus 
propias palabras, su idea era 
la de ofrecerle a la audiencia 
una alternativa a lo que él 
consideraba el “mainstream 
trash” televisivo de ese 
momento. De esta manera 
fueron creciéndole alas al producto y, tras 
totalizar 48 cortos repartidos en tres tem- 
poradas, estuvo listo para tener su propio 
espacio en la pantalla chica. 
Jim Brooks se encargaría de negociar con 
Fox que ni Groening ni él iban a tolerar 
ninguna intromisión de parte de los ejecu- 
tivos de la emisora en los contenidos de la 
serie así que, luego de dejar bien en claro 
esto, The Simpsons desembarcaba ya como 
programa de media hora en el candente 
prime-time de la televisión americana; el 
calendario marcaba que era 17 de 
Diciembre de 1989 y el nombre de su 


in Hell 


- primer episodio sería “Simpson Roasting 
on an Open Fire”. A todo esto vale agre- 
gar que Sam Simon se había sumado al 


tandem Groening-Brooks como productor 
ejecutivo de la serie (él habría de crear 
muchos de los personajes de The Simpsons 
como, por ejemplo, la madre de Marge) y 
que la misma era animada por Klasky- 
Csupo (productores de Rugrats y Duckman). 
Asimismo, otra apostilla que sirve a modo 
de anécdota es que Fox tenía muchas 
dudas acerca de que The Simpsons fuera a 
ser vista en el horario prime-time (algo 
que no pasaba con una serie animada 
desde Los Picapiedra), por lo que planeó 
una primera temporada de sólo cuatro 
capítulos; una vez más, sería James Brooks 
quien convenciera a los ejecutivos de lo 
contrario y consiguiera que la misma se 
extendiera por trece episodios. Todo un 
visionario este señor. En fin, como común- 
mente se dice, el resto sería historia. Tan 
distinta, pero tan parecida a la vez, como 
a la historia que forjaron Lennon y el 
Diego. 
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> TEMPORADA 1 
Caps. 1 al 13. Emitidos originalmente en USA entre el 17-12-1989 y el 13-05-1990, 
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El primer episodio de longitud completa de Los 
Simpson fue nada menos que un especial de Navidad 
donde los personajes se ven envueltos en una de sus 
típicas y cómicas desventuras. En los primeros capítu- 
los ya se introducen a la mayoría de los personajes 
secundarios que actualmente forman parte de las dis- 
tintas escenas de la serie, manteniendo la personali- 

AN dad y el carisma que siempre los caracterizó; más no 
la apariencia, ya que es común ver algún Milhouse 
morocho, un Barney rubio, e incluso el Smithers negro 
y de pelo azul que aparece en el tercer capítulo. 
Famosos! Sam McMurray, Albert Brooks, y Ron Taylor 
como Encías Sangrantes Murphy. 

























> TEMPORADA 2 
Caps. 14 al 35. Emitidos originalmente en USA entre el 11-09-1990 y el 11-07-1991 






El segundo año de Los Simpson comenzó más que bien, llegando al 

| record absoluto de audiencia en la historia del programa con el 

I estreno del primer capítulo de esta temporada (33 millones de 

I espectadores). Al igual que en la primera, los encargados de mane- 

, jar el día a día del show durante esta segunda tanda de episodios 
fueron el trío dinámico Matt Groening, James L. Brooks, y Sam 
Simon, quienes cumplirían con esta labor por última vez. En esta 
segunda parte, aparece el primer “Especial de Noche de Brujas de 
Los Simpson”, Homero conoce a su millonario hermanastro perdido 
y se hace una vuelta al pasado por primera vez, recordando el día en que Homero y 
Marge se conocieron. También hacen su primera aparición otros personajes secundarios 

Í como el Alcalde Diamante, los extraterrestres Kang y Kodos, la esposa de Flanders, Troy 

AN McClure, Snake y El Hombre Radioactivo, entre otros. 

Famosos! James Earl Jones, Jon Lovitz, Ringo Starr, Dustin Hoffman, Tracey Ullman, y 

Danny DeVito como el hermano de Homero. 
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> TEMPORADA 3 
Caps. 36-59. Emitida originalmente en USA entre el 19-09-1991 y el 27-08-1992 
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A partir de esta temporada -y hasta la siguiente- el actual coordinador de la serie, Al 
Jean, junto con Mike Reiss se encargaron de los guiones y la supervisión del programa. 
Desde esta parte, con excepción de los capítulos 36 y 38, Los Simpson se emitieron en 
Dolby Surround Stereo aumentando, a la vez, la calidad del video en una gran medida. 
De los episodios que la componen, se pueden destacar el décimo cumpleaños de Bart, la 
falsa alarma de Marge que parecía estar embarazada otra vez (capítulo donde se cuenta 
el día en que Homero y Marge se casaron), el casamiento de Selma con Bob Patiño y la 
primera novia de Milhouse. La temporada culmina con el episodio en el que vuelve el 
hermano de Homero pero, esta vez, completamente pobre. Este último capítulo estaba 
previsto para ser el primero de la cuarta temporada pero la cadena Fox decidió emitirlo 
como el último de la tercera. 

Famosos! Danny DeVito, Kimmy Robertson, Christopher Guest, Michael McKean, Harry 
Shearer, Beverly D'Angelo, Steve Allen, Jo Ann Harris, Sting, Aerosmith, Jackie Mason, y 
Michael Jackson bajo el seudónimo de John Jay Smith. 


PS 









> TEMPORADA 4 


Caps. 60-81. Emitida originalmente en USA entre el 24- 


NON eN 


A partir del tercer capítulo de esta temporada, la com- 
pañía encargada de la animación de la serie pasó de las 
manos de Klasky-Csupo a las de Film Roman, subsidiaria de 
Starz Media, que también animaría otras series como The 
Critic y Padre de familia. En esta cuarta tanda, los inte- 
grantes de la familia se ven envueltos en muchos amoríos 
bizarros, además de las locas aventuras a las que estamos 
acostumbrados; Burns se enamora de Marge, Bart se ena- 
mora de su nueva vecina Laura, Rapha de Lisa, y Selma 
decide casarse y tener hijos. También se hace un flashback 
donde se recuerda el día en que Lisa dijo su primera pa- 
labra (“Bart”) y también, al final de ese episodio, Maggie 
habla por primera vez, diciendo “Papi”. La voz de Maggie 
para decir esta palabra la hizo Elizabeth Taylor (1). El capí- 
tulo 77 es el primero en ser utilizado como recopilación de 
clips de episodios anteriores. 

Famosos! Barry White, los Red Hot Chili Peppers, David 
Crosby, Elizabeth Taylor, Linda Ronstadt, Adam West, Sarah 
Gilbert, Pamela Reed, y Tom Jones. 








(a )--IEmeonas 


> TEMPORADA 5 
Caps. 82-103. Emitida originalmente en USA entre el 30-09-1993 y el 19-05-1994. 


oo o 






ARANA 


Esta quinta tanda, conteniendo 22 episodios, fue calificada 
por los propios fanáticos como una de las tres mejores tem- 
poradas de la serie. La coordinación estaría a cargo, durante 
esta temporada y la siguiente, de David Mirkin, quien reali- 
zó un excelente trabajo durante su estadía. A diferencia de 
los anteriores, durante estos episodios Lisa protagoniza tan 
sólo un capítulo, siendo prácticamente dejada de lado en 
los restantes. Causando esto, Homero y Bart son el atractivo 
de la gran mayoría, en capítulos como “Homero va a la uni- 
versidad”, “Homero en el espacio exterior”, “Homero detective”, o “Bart se hace 
Famoso”, "Filosofía Bartiana”, y “Bart gana un elefante”. Todos ellos clásicos, además de 
ser los más recordados de la serie por sus infinitas repeticiones. El episodio número 100, 
contenido en esta temporada, es un capítulo común y corriente donde Flanders se con- 
vierte en el nuevo director de la Escuela de Springfield. 

Famosos! Sam Neill, Conan O'Brien, James Woods, Kathleen Turner, James Taylor, 
Michelle Pfeiffer, Werner Klemperer, James Brown, y The Ramones. 


el 04 994 y e 
Desde la sexta, y hasta la novena, las tem- 
poradas de Los Simpson pasarían a con- 
tener 25 episodios, en lugar de los usuales 
22 6 24. Como es típico en cada tanda, hay 
un capítulo dedicado a develar recuerdos, 
más una nueva recopilación de clips de 
episodios anteriores, y otro completamente 
original donde una adivina le cuenta a Lisa 
su futuro, mostrándonos la versión adulta 
de todos los protagonistas. En el flashback 
se cuenta la historia de porqué Homero 
tuvo que dejar su trabajo en el Bowling y 
empezar a trabajar en la Planta Nuclear por 
el nacimiento de Maggie. También apare- 
cen otros personajes como Jay Sherman 
(de la serie The Critic), y nuevamente Encías 
Sangrantes Murphy, en el capítulo de su 
muerte. La temporada culmina con la 
primera parte de “Quién mató al señor 
Burns?”, la primera historia del programa 
dividida en dos episodios. 
Famosos! Winona Ryder, Larry King, James 
Earl Jones, Meryl Streep, Anne Bancroft, 
Patrick Stewart, Mel Brooks, Jon Lovitz, 
Mandy Patinkin, Tito Puente, Steve Allen, y 
Ron Taylor. 
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> TEMPORADA 7 
Caps. 129-153. Emitida originalmente en USA entre el 17-09-1995 y el 19-05-1996. 


an 














Quienes tomarían las riendas de la serie durante ésta y la siguiente temporada, serían 
Bill Oakley y Josh Weinstein, dos inseparables escritores que posteriormente crearían la 
famosa sitcom animada Mission Hill. En este séptimo conjunto de episodios, se concluye 
la historia de “Quién mató al señor Burns?”, además de incluir capítulos muy originales 
como “22 películas cortas sobre Springfield”, dedicado a mostrarnos un conjunto de 
mini-historias que se acontecen en distintas partes de la ciudad; y “El Episodio 
Espectacular 138 de Los Simpson”, donde Troy McClure presenta un programa especial 
en el que se repasa la historia de la familia con imágenes de capítulos anteriores. 
Mientras tanto, en el resto de los episodios, Lisa decide convertirse en vegetariana y 
Homero descubre a su madre viva, pero con un pasado oscuro y el FBI buscándola. 
Famosos! Tito Puente, Mickey Rooney, Joan Kenley, Harry Morgan, R. Lee Ermey, Alex 
Rocco, Joe Mantegna, Cypress Hill, Peter Frampton, The Smashing Pumpkins, Sonic 
Youth, Christina Ricci, Glenn Close, y Linda y Paul McCartney. 





> TEMPORADA 8 
Caps. 154-178. Emitida originalmente en USA 





La temporada comienza con el “Especial de Noche de Bru- 
jas VII”, y sus tres historias cortas tan características. Sobre 
el final de la tanda, específicamente en el capítulo 177, 
sucede un caso similar con “El repertorio de refritos de 
Los Simpson”, un especial donde Troy McClure presenta 
tres shows televisivos inventados protagonizados por per- 
sonajes de la serie. Por otro lado, Burns encuentra a Larry, 
su hijo legítimo; Lisa comienza -y termina- un romance 
con Nelson; Homero hace la voz de Poochie, un frustrado 
personaje nuevo de Tommy y Daly; Bart descubre la 
relación entre Skinner y Edna Krabappel; y los viejos de 
Milhouse se divorcian. Vale mencionar que esta tempora- 
da ganó dos premios Emmy, uno por el capítulo “La fobia 
de Homero” (El mundo se volvió gaaaay!), y el segundo 
por la canción "We Put the Spring in Springfield" del capí- 
tulo “Bart de noche”"(el del cabarulo/burlesque). 
Famosos! Albert Brooks, Michael Buffer, Paul Winfield, 
Rodney Dangerfield, Jon Lovitz, Johnny Cash, Alex Rocco, 
John Waters, David Hyde Pierce, Dave Thomas, Joe 
Mantegna, Tim Conway, Willem Dafoe, y Gillian Anderson 
y David Duchovny (los de X-Files). 











> TEMPORADA 9 
Caps. 179-203. Emitida originalmente en USA entre el 21-09-1997 y el 17-05-1998. 


cosmos 
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A partir de este momento, y hasta la doceava temporada, la labor de coordinar la serie 
pasa a las manos de Mike Scully aunque, durante la novena, cuenta con la ayuda del 
resto de sus antecesores en la misma labor (con excepción del trío Groening-Brooks- 
Simon) como productores ejecutivos del programa. Se destacan episodios como “Todos 
cantan, todos bailan”, que es una recopilación de los momentos musicales de capítulos 
anteriores; y “Las dos señoras Nahasapeemapetilon”, el episodio en el que Apu se casa 
con Manjula. Dicho sea de paso, el episodio 200 de Los Simpson, “Basura de Titanes”, 
también ganó un Emmy en la categoría Programa Animado Excepcional; este capítulo 
fue dedicado a la memoria de Linda McCartney, quien habría aparecido en el episodio 
“Lisa la vegetariana”, de la séptima temporada. 

Famosos! Mike Judge, Stephen Jay Gould, James Earl Jones, Bruce Baum, Janeane 
Garofalo, Bobcat Goldthwait, Jay Leno, Hank Williams Jr., Helen Hunt, Bob Denver, Rod 
Steiger, Michael Carrington, Brendan Fraser, Steven Weber, Steve Martin, Paul 
McGuinness, Susie Smith, y el grupo UZ2. 


> TEMPORADA 10 
Caps. 204-22 
























También en esta temporada existe un episodio en el que se 
cuentan tres historias cortas (además del Especial de Noche 
de Brujas anual), llamado “Historia de la Biblia” donde, 
tras dormirse en uno de los sermones del Reverendo 
Alegría, Los Simpson sueñan ser Adán y Eva, Moisés, y 
David enfrentando a Goliat. En el resto de los capítulos, 
Homero y Flanders viajan a Las Vegas y se casan con dos 
mozas (?), Burns atrapa al monstruo del lago Ness (1), y, 
para descubrir cuál es su verdadero nombre, Homero 
termina convirtiéndose en hippie (?!). El último episodio 

de la temporada es “Treinta minutos sobre Tokyo”; en él, 
tras pasar unas vacaciones en Japón, la familia pierde 

todo su dinero, y para poder volver a casa se ven obligados 
a participar en un salvaje concurso de televisión que 
tortura a sus participantes. 

Famosos! Lisa Kudrow, William Daniels, Robert En-glund, 
Kim Basinger, Alec Baldwin, George Carlin, The Moody 
Blues, Cyndi Lauper, Dan Marino, Pat Summerall, Rupert 
Murdoch, Jan Hooks, Michael McKean, Stephen Hawking, 

y Elton John. 
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> TEMPORADA 11 


Caps. 227-248. Emitida originalmente en USA entre el 26-09-1999 y el 21-05-2000. 


Esta temporada se caracteriza por presentar varios hechos clave que mantienen con- 
tinuidad a lo largo de la historia. En primer lugar, el capítulo “Mal Comportamiento”, 

en el que nacen los óctuples de Apu y Manjula. Más adelante, la muerte de Maggda, la 
esposa de Ned Flanders. Y, sobre el final de la tanda, aunque con menos continuidad que 
los anteriores, el día en que Barney decide dejar el alcohol. Esta temporada también nos 
presenta una versión futurista de la familia donde Bart es un músico desempleado y Lisa 
es la Presidenta de los Estados Unidos. El último episodio de esta onceava parte es una 
original parodia a los típicos programas que muestran a los protagonistas de una serie 
detrás de cámaras; bajo el nombre de “Detrás de la risa”, se nos presenta Los Simpson 
como si fuera una serie con actores reales y nos dejan ver sus intimidades, sus disputas, 
su recorrido hasta la fama y las diferencias personales que existen entre los distintos per- 


sonajes. 


Famosos! Tom Arnold, Dick Clark, Nancy O'Dell, Pat O'Brien, Jan Hooks, John Goodman, 
Gary Coleman, Joe Mantegna, Shawn Colvin, Betty White, Kid Rock, Robert Evans, 


Stephen Hawking, Mel Gibson, y Britney Spears. 


> TEMPORADA 12 
Caps. 24 Emitida origi 











Desde esta doceava parte, y durante las cuatro siguien- 
tes, cada temporada comenzaría su emisión con su 
Especial de Noche de Brujas correspondiente, debido a 
la época del año hasta la que se había atrasado el 
show. No obstante esto, la serie mantendría sus típicas 
y bizarras aventuras en capítulos como “El día de la 
muerte de la comedia”, donde Bob Patiño hipnotiza a 
Bart para que mate a Krusty en su último show; o 
“Safari Simpson”, en el que Los Simpson viajan a África. 
Mientras tanto, Krusty conoce a su hija, Homero divide 
la ciudad en el viejo y el nuevo Springfield, y Ned 
Flanders construye un parque de diversiones en honor a 
su difunta esposa. También se descubre la causa de la 
estupidez de Homero: un crayón clavado en su cerebro. 
El episodio 266, “Trilogía del error”, es una original his- 
toria que nos cuenta un día en la vida de la familia 
desde el punto de vista de Homero, Lisa, y Bart. 
Famosos! The Who, Drew Barrymore, Stephen King, 
Amy Tan, Joshua Jackson, Edward Norton, Michael 
Keaton, Robert Schimmel, Kathy Griffin, Frankie Muniz, 
Joe Mantegna, Pete Sampras, André Agassi, Serena y 
Venus Williams, y el grupo N'SYNC. 


USA entre el 01-11-2000 y el 20-05-2001. 
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> TEMPORADA 13 
Caps. 270-291. Emitida originalmente en USA entre el 06-11-2001 y el 22-05-2002. 












Al Jean regresa como coordinador del programa, sólo que esta vez sin la 
ayuda de su compañero Mike Reiss, y permanece en su puesto hasta el día 
de hoy. Esta temporada contiene capítulos muy interesantes como 
“Cuentos del dominio público”, que nos presenta a Bart como 
Hamlet, Lisa como Juana de Arco y Homero como Odiseo; 
“Recuerdos de infancia”, un episodio que revela flashbacks de 
Homero, Carl, Lenny y Moe cuando tenían 12 años; y “Homenaje 
a Homero”, un genial clip show (el quinto en la serie) que recopila 
los mejores momentos de este personaje. Además, en los capítulos 
restantes, Apu tiene un amorío, Los Simpson viajan a Brasil (el 
polémico episodio de las favelas), y las mozas con las que Homero y 
Flanders se casaron en la décima temporada, viajan a Springfield para 
reclamar a sus esposos. El episodio final, “Papá tiene una placa nueva”, es considerado por 
Fox como un extra, siendo el 290 el final oficial de la temporada. 

Famosos! Pierce Brosnan, Matthew Perry, Jane Kaczmarek, Paul Newman, Richard Gere, 
Ben Stiller, Jon Lovitz, Phish, Stan Lee, Robert Pinsky, Joe Mantegna, Carmen Electra, y el 
grupo REM. 


> TEMPORADA 14 
Caps. 292-313. Emitida originalmente 


A O TP A IA ta mortero 





Con tan sólo 22 episodios, esta temporada logró un rating asombroso, además de las 
muy buenas repercusiones que obtuvo tanto de parte de críticos como de fanáticos. 
Como es característico del show, esta parte nos presenta un gran número de celebridades 
invitadas, resaltándose grandes estrellas del rock como Lenny Kravitz, Blink 182, y los 
Rolling Stones. Otra particularidad de la temporada tiene que ver con el episodio 295, 
“Las curvas de Marge”, que se posicionó en el puesto número uno del Top 20 de Los 
Simpson realizado por Fox en el año 2003. Según el orden de transmisión de la serie, el 
episodio 300 debería ser “Los brazos fuertes de Mama”, en el que Marge se obsesiona 
con la gimnasia y comienza a tomar esteroides; sin embargo, Fox decidió festejar sus 300 
capítulos con el episodio 302, “Emancipación” (el de Bart yéndose a vivir solo). 
Famosos! Mick Jagger, Keith Richards, Elvis Costello, Lenny Kravitz, Tom Petty, Brian 
Setzer, Adam West, Burt Ward, Jan Hooks, David Lander, Little Richard, James L. Brooks, 
Marisa Tomei, Joe Mantegna, Jane Kaczmarek, Steve Buschemi, Jackson Browne, David 
Byrne, Jonathan Taylor Thomas, Blink 182, y el skater Tony Hawk. 








> TEMPORADA 15 


Caps. 314-335. Emitida originalmente e 








n USA entre el 02-11-2003 y el 23-05-2004. 


Nuevamente, esta temporada nos lleva al pasado con el capítulo “Nuestros años infe- 
lices”, contándonos una historia de hace 30 años donde Homero revela que Marge no 
fue la primer mujer que besó. También regresa la madre de Homero y, con ella, Burns 
intentando meterla en cana; Marge escribe una novela en la cual habla mal de Homero; 
a Bart lo meten al reformatorio; y Homero se convierte en el Hombre Pastel, para luchar 
contra los malvados de Springfield. Además, siguiendo el estilo de los episodios * Historia 
de la Biblia" y "Cuentos del dominio público", en el capítulo 324, “El recorrido histórico 
de Marge”, vemos a Homero interpretando el papel de Enrique lll, a Lisa como 
Sacagawea y a Bart como Mozart. 

Famosos! Jerry Lewis, Jennifer Garner, Oscar de la Hoya, Glenn Close, Michael Moore, 
Evan Marriot, Jane Leeves, lan McKellen, Joanne K. Rowling, Tony Blair, William Daniels, 
Sarah Michelle Gellar, Jackie Mason, Mr. T, y Mary-Kate y Ashley Olsen. 


> TEMPORADA 16 
Caps. 336-356. Emitida originalmente 
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en USA entre el 07-11-2004 y el 15-05-2005. 
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Entrando ya al grupo de episodios cuyas repeticiones no supe- 
ran las cinco emisiones en nuestro país, esta nueva temporada 
nos presenta un conjunto de historias con el humor típico de 

la serie, sin demasiadas particularidades, pero con una buena 
cantidad de elementos actuales y de por más realistas. Primero, 
la vuelta al pasado con el episodio “Ella era mi amiga”, donde 
Marge se encuentra con una ex-compañera de la secundaria que 
la hace dudar respecto a si hizo bien en casarse con Homero, 

o no; y una proyección del futuro en el episodio “Futurdrama”, 
donde Bart y Lisa se ven a sí mismos dentro de ocho años, gra- 
dúandose juntos de la escuela. Una característica importante de 
la temporada sucede en el episodio “El amor es ciego”, donde 
Patty confiesa que está enamorada de una golfista llamada 
Verónica. Más tarde, se legaliza el matrimonio gay en Spring- 
field, y Homero se convierte en Ministro de bodas por medio 
de un curso por internet. Respecto a la otra hermana de Marge, 
Selma, viaja a China para adoptar un bebé pero, para eso, finge 
estar casada con Homero. Por otro lado, Marge comienza a tra- 
bajar en el bar de Moe, el abuelo y Homero viajan a Canadá 
para contrabandear medicamentos y Bart se hace adicto a la 
comida chatarra. El último episodio de la temporada, “El padre, 
el hijo, y la santa estrella invitada”, estaba previsto para ser 
transmitido en Abril; pero, debido a la coincidente muerte del 
Papa Juan Pablo ll, se decidió atrasarlo un mes. 

Famosos! James Caan, Thomas Pynchon, Kim Catrall, Eric Idle, 
Warren Sapp, LeBron James, Yao Ming, Michelle Kwan, Gary 
Busey, Ray Romano, Albert Brooks, Jason Bateman, Liam 
Neeson, Joe Mantegna, Stephen Hawking, Lucy Liu, y 50 Cent. 
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> TEMPORADA 17 
Caps. 357-378. Emitida a | 


a UOC 





Regresando a la antigua tradición de comenzar las tempo- 
radas en Septiembre de cada año, se suma una nueva 
camada de escritores para renovar el atractivo del show. 
Entre ellos, Patric Verrone, guionista y productor de 
Futurama. De las historias que integran la temporada, se 
destacan los capítulos “Las historias más húmedas jamás 
contadas”, donde los integrantes de la familia cuentan tra- 
vesías relacionadas con el océano, protagonizadas por Lisa, 
Bart y Homero; y “La niña que dormía demasiado poco”, en 
el que el cementerio municipal termina instalado junto a la 
casa de Los Simpsons. Dicho sea de paso, este episodio esta- 
ba previsto para finalizar la temporada 16, pero fue 
pospuesto por la misma razón que afectó la emisión de ”El 
padre, el hijo, y la santa estrella invitada”. También hay un 
capítulo “Cuentos de Navidad de Los Simpson”; y otro muy 
particular en el que Patty y Selma secuestran a MacGyver 
para venerarlo como a un Dios -y obligarlo a dejar el paco-. 
Famosos! Joe Mantegna, Alec Baldwin, Terry Bradshaw, 
Dennis Rodman, Lily Tomlin, Kelsey Grammer, Michael York, 
Joe Frazier, Susan Sarandon, Randy Johnson, Frances 
McDormand, Melanie Griffith, Larry Hagman, Mandy 
Moore, y Richard Dean Anderson. 


> TEMPORADA 18 


SR SUSE 


Actualmente, la temporada estreno para toda Latinoamé- 
rica. Con esta nueva tanda de episodios, el show celebra sus 
400 capítulos y su vigésimo aniversario. Bizarra como de cos- 
tumbre, esta última temporada trae nuevas historias como 
el amorío entre el abuelo Simpson y Selma (?!), Marge 
introduciéndose a un juego de RPG masivo por internet, y 
el día en que Homero compra el millonésimo cono de hela- 
do de cierta tienda de Springfield (trama del capítulo 400). 
Por cierto, los últimos dos episodios de la temporada se 
emitieron juntos el mismo día, siendo el penúltimo capítulo 
una parodia a la serie “24”, titulado “24 Minutos” (ver News). 
Famosos! Joe Pantoliano, Michael Imperioli, Metallica, The 
White Stripes, Richard Lewis, Tom Wolfe, Gore Vidal, 
Michael Chabon, Natalie Portman, Eric Idle, James 
Patterson, Meg Ryan, Stephen Hawking, Ronaldo, y Kiefer 
Sutherland y Mary Lynn Rajskub, protagonistas de 24. 


> TEMPORADA 19 
streno en Septiembre (en USA) 








Dos meses después del estreno de la tan esperada película de Los Simpson, la familia 
volverá a la pantalla chica en Septiembre de este año, para comenzar con su tempora- 
da 2007-2008. Hasta el momento, se confirmaron unos ocho títulos para los capítulos 
venideros, así como también varias tramas y sub-tramas que protagonizarán dichos 
episodios. En ellas, una nueva y más copada tienda de comics se instala en Springfield 
- creando compe tencia para el antiguo vendedor; la familia viaja a New Jersey, donde 





- Homero se convierte en conductor de camiones; y Ned Flanders junto con Kodos pro- 
- tagonizan dos de las tres historias del Especial de Noc 1e de Brujas anual. Además, se 
- estima el estreno de un especial de San Valentín para ebrero del año próximo. 
Famosos que api 0 scerán! Stephen Colbert, Lio el Richie y Alan Moore. 
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Caps. 379- E Emitida id en USA entre el 10-09-2006 y el 20- 05-2007. 








== MUSIMUNDO : 
3 te llevás un poster de regalo! 





NO TE OLVIDES QUE MUSIMUNDO CUENTA CON UNA EXCELENTE VARIEDAD EN COMICS, MANGAS, ETC 


PROMO IVREA disponible en locales: CIUDAD DE BUENOS AIRES: Av. Corrientes 1753 - Av. Cabildo 1873 - Lavalle 925 - Abasto Shopping 

Paseo Alcorta - Av. Rivadavia 6661 - Capitol (Av. Sta. Fe 1844) - Parque Brown Factory - Av. Rivadavia 4990 | | ESCOBAR: Hipermercado Jumbo ' 
(Ruta 25 n* 170) ¡LOMAS DE ZAMORA: Av. Laprida 144 | QUILMES: Av. Calchaquí 3950 | CASTELAR: Plaza Oeste Shopping | SAN MIGUEL: Av. J. 
D. Perón 1030 | MÁRTINEZ: Unicenter Shopping | PILAR: Las Palmas del Pilar Shopping | LA PLATA: Calle 47 Ne 637 - Calle 12 N* 1175 | CORDOBA: 
9 de Julio 74 - Nuevo Centro Shopping (local 2261) | PARANA: San Martin 621 | LA RIOJA: Pelagio B. Luna 519 | | MENDOZA: San Martín 1123 
SANTA FE: San Martín 2433 | COMODORO RIVADAVIA: San Martin 101 | NEUQUEN: Av. Argentina 351 - Juan J. Lastra 2400 | BARILOCHE: 
Quaglia 259 | RIO CUARTO; Río Cuarto Center - Complejo Disco (Eliseo Sanchez 350). 









LA MEJOR TIENDA 
DE COMICS 
DE ROSARIO 


COMIC AMERICANO 
COMIC NACIONAL 
MANGA 
REMERAS 
JUEGOS DE CARTAS 
POSTERS 
GASHAPONES 
ACTION FIGURES 


SAN MARTIN 843 -LOC.6,115 Y 16 

RIA CALLE DEL SOL - ZOSARIO 

e” TEL. 0341 - 4470596 
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escribir a la totalidad de los personajes aparecidos a lo largo de las dieciocho 
temporadas -y contando- que en la actualidad llevan Los Simpson, resulta tan 
inverosímil como intentar hacer gárgaras con talco o, en su defecto, pelar un 
huevo crudo; aun así, acá van unas breves palabras acerca de algunos de los más 
emblemáticos, quienes habrían de aportarle un brillo único a la serie. 


HOMIERO J. SIMPSON (HOMER JAY SIMPSON) 


Primitivo, incompetente, intolerante, boludo, 
vago, gordo, pelado y a centímetros de ser un 
borracho perdido, Homero (castellanizado en el 
doblaje, ya que el original es Homer) encarna, 
según la visión de Matt Groening, al estereotipo 
del ciudadano yankee de clase media. Él es la 
cabeza de la familia Simpson y la indiscutible 
estrella del programa, a pesar de que, en las 
primeras temporadas, el protagonismo recaía en 
su hijo Bart. Un detalle que revela la importan- 
cia de la serie a nivel mundial es que, su expre- 
sión “D'oh!” está incluida en el diccionario 
inglés Oxford. z 


MARJORIE “MARGE” SIMPSON 


La paciente y bien predispuesta -aunque también 
tiene su carácter de mierda- esposa de Homero, 
cuya característica física más sobresaliente es su 
pelo azul -teñido- que crece sólo hacia arriba. 
Marge pasa la mayor parte de su tiempo ejer- 
ciendo como ama de casa y cuidando a sus hijos 
Bart, Lisa y Maggie, y su estereotipo obedece 
precisamente a una típica ama de casa de clase 
media norteamericana de los años '50. 









BARTOLOMEO “BART” J. SIMPSON (BARTHOLOMEW JOJO SIMPSON) 


El hijo mayor del matrimonio Simpson tiene, durante 
todo el transcurso de la serie, 10 años. Está inspirado en 
Daniel el Terrible y en Mark Groening (el hermano 
mayor de Matt). Bart encarna al típico pendejo bardero 
que se porta para el culo en el colegio y le hace la vida 
imposible a todo el mundo, incluyendo a su familia, 
pero que, en el fondo, es más bueno que el pan y le 
salva las papas a Lisa o a Krusty cuando están en proble- 
mas (es re fanático del payaso). 


A A homosos 



























EA NEON 


En contraposición a su padre Homero, 
Lisa, la hija del medio de los Simpson, es 
extremadamente inteligente (posee un 
1.Q. de 159). Tiene 8 años y puede agre- 
garse que toca el saxo barítono, es bu- 
dista, vegetariana y tiene ideas de 
izquierda. En una encuesta realizada 
por la revista yankee TV Guide, Lisa y 
Bart compartieron el puesto ¿+11 del 
ranking de mejores personajes de todos 
los tiempos. 


MARGARET “MAGGIE” SIMPSON 





La menor de la familia y, a la vez, quien menos 
aparece “en cámara” de los cinco miembros princi- 
pales de la familia. Maggie es eternamente una 
bebe con su chupete siempre en la boca (menos mal 
que la edad de los personajes no avanza en la serie, 
sino su paladar ya estaría totalmente deformado). 
En un capítulo, se deja ver que quizá ella sea aún 
más inteligente que su propia hermana (a su edad 
ya puede tocar El Cascanueces en su xilofón de 
juguete, por ejemplo). 


ABRAHAM JEREMIAH SIMPSON 


El “Abuelo” Simpson es un inmigrante europeo 
que viajó a USA con su familia. Eso es una certe- 
za, y es una de las pocas porque el resto de las 
cosas que se saben de él las aportó él mismo, pe- 
ro hace rato que está medio gagá y chamuya a lo 
pavote. En otro orden de cosas, queda claro que 
no fue precisamente un padre modelo para Ho- 
mero, con todo lo que eso implicaría en la vida 
de este último. “Abe”, patriarca de la familia 
Simpson, ya aparecía en los cortos de Tracey 
Ullman. 


A IA rr rr rr 


CHARLES MONTGOMERY "MONTY" BURNS 


El mundialmente famoso Sr. Burns es el dueño de 
la planta nuclear de Springfield y jefe de Homero 
Simpson. Es el hombre más rico y poderoso de 
toda la ciudad, se caga en todo y en todos, y per- 
sonifica al típico empresario inescrupuloso. Incluso 
una vez intentó escupirle el asado a Homero con 
Marge. Su expresión “Excelente”, murmurada por 
lo bajo y en un tono siniestro mientras entrelaza 
sus dedos, ya es todo un clásico. Burns, que tiene 
nada menos que 118 años, también apareció en el 
primer episodio de la serie propia de Los Simpson. 
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NED FLANDERS 





PATTY Y SELMA BOUVIER 


Marge tiene dos hermanas gemelas más grandes 
(son cuarentonas) y más cínicas que ella: una es 
Patty y la otra es Selma. Las dos trabajan en el 
Departamento de Vehículos y fuman como putas 
presas. Si bien ambas se ven básicamente idénticas 
y amen (Mac Gyver y su actor, Richard Dean 
Anderson) y detesten (Homero) casi lo mismo, 
también tienen sus diferencias. Patty es la menor ya 
que nació dos minutos después que su hermana, y 
tiene su abundante pelambrera en afro tirada hacia 
atrás, casi como si le hubiera estallado algo en la 
cara. En las últimas temporadas “salió del closet” 
anunciando su lesbianismo. Selma se diferencia de 
su hermana por llevar su peinado de raya al medio 
y por haberse casado cinco veces; de ahí viene su 
larguísimo apellido (Bouvier Terwilliger Hutz 
McClure Stu Simpson). 





WÁNDULO SMITHERS (WAYLON J. SMITHERS JR.) 











Lacayo impresentable de Mr. Burns, Smithers es la genu- 
flexión en sí mismo (es decir, es un lameculos). Se auto- 
proclama como su mejor amigo pero, en realidad, se 
desempeña como su asistente personal full-time y hasta 
tiene que exprimir el jugo del viejo por las mañanas; con 
todo, es leal y confidente. Eso sí, todo el mundo en la 
planta se burla de su evidente homosexualidad, no 
obstante él jamás haya admitido que sea gay (alguna vez 
estuvo casado). Mr. Burns ya ha arreglado todo para que, 
cuando él muera, Smithers sea enterrado vivo con él. 


Gracioso por naturaleza, Krusty es el payaso que conduce el progra- 
ma de tele favorito de Bart y Lisa, una combinación de variedades, 
personajes bizarros y dibujitos animados (igual que la Lazer :P). 
Krusty, que es judío, empezó contando chistes yiddish pero en la 
actualidad posee un imperio basado en el merchandising de sus pro- 
ductos (entre lo que destacan sus famosas hamburguesas). Una de sus 
características principales es que cambia las “c” por “k”, dando lugar 
a encendidas polémicas, por ejemplo, al presentar su obra Krusty's 
Komedy Klassic (KKK). Krusty apareció originalmente en los cortos de 
Tracey Ullman. 








Otro de los personajes que apareció desde el primer episodio. 
Él y su familia viven al lado de los Simpson. Es ultra religioso 
(naturalmente, su libro de cabecera es La Biblia), hace del posi- 
tivismo un culto y es considerado generalmente un pilar para 
la sociedad de Springfield. Hasta avanzada la serie, Ned 
Flanders vivía junto a su esposa Magda y a sus hijos Rod y 
Todd, pero aquella muere -por culpa de Homero- en el capí- 
tulo catorce de la onceava temporada. 


POnengooosacrocororosssso O A Ar rr rr IR Arcor rro r rra rro arc ros presrccon a ee... 
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APU NAHASAPEEMAPETILON, JR. 


Propietario del minisuper Kwik-E-Mart de 
Springfield, Apu es proveniente de la India y, como 
la mayoría de los personajes de Los Simpson, 
responde a un marcado estereotipo; en este caso, al 
típico inmigrante indio o paquistaní que abre una 
tienda tipo los mercaditos de estación de servicio, 
quizá algo que puede sonar raro acá pero que es 
muy común en USA o Europa. Es un estricto vegano 
(peor que el vegetariano): no come carne, ni huevos, 
ni toma leche, y lo excitan las mujeres que huelen a 
curry. Tiene una ética comercial de hierro, ya que su 
frase “gracias por su compras, vuelva prontos” la 
escucha hasta el que lo acaba de chorear. 















TOMMY Y DALLY (ITCHY AND SCRATCHY ) 


Ellos son un antropomorfo ratón azul y un antropomorfo 
gato negro, y protagonizan el show de dibujos animados 
que se emite en el programa de Krusty y que hace las deli- 
cias de Bart y Lisa. Es un show ultra-violento protagoniza- 
do por un ratón que se la pasa mutilando a un gato y es 
claramente una parodia del recordado Tom y Jerry; asimis- 
mo, intenta ser una sátira de la violencia que hay en la 
mayoría de los programas para chicos actuales. Itchy and 
Scratchy (conocidos en Latinoamérica como Tommy y Dally) 
ya aparecían en la etapa de los cortos de Tracey Ullman. 


MOE SZYSLAK 


Es el dueño y único mozo de “La Taberna De Moe”, el 
bar a donde Homero, Barney, Carl y Lenny van a po- 
nerse en pedo con cerveza Duff. Es hijo ilegítimo e 
inmigrante (se dice que es italiano, ruso y holandés), 
pero esto último Moe quiere ocultarlo a toda costa. 
Solitario empedernido, siempre parece estar al borde 
del suicidio. Se sabe que alguna vez fue encantador de 
serpientes y empresario de boxeo. El capítulo “Llama- 
rada Moe”, con la presencia de los integrantes de Ae- 
rosmith, es uno de los más recordados de toda la serie. | 








BARNEY GOMEZ / BARNEY GUMBLE (BARNEY GUMBLE) 


Siempre eructando, Barney es otro de los habituales clientes 
borrachines de Moe. Como él mismo dice, sus grandes ami- 
gos son Homero (se conocen desde el secundario), Moe y la 
cerveza Duff. Un dato interesante que puede aportarse 
sobre él es que su nombre original es una parodia de Barney 
Rubble (acá conocido como Pablo Mármol), es decir, el mejor 
amigo de Pedro Picapiedra, en tanto que, localmente, el per- 
sonaje se llama Barney Gómez. Tanto Barney como Moe tam- 
bién hicieron su aparición en el primer capítulo, aunque no 
con el mismo color de pelo que en la actualidad (no había 
plata para la tintura en ese entonces). 
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AYUDANTE DE SANTA Y BOLA DE NIEVE 


Ayudante de Santa (Santa's Little Helper), o 
Huesos, es el perro de Los Simpsons. Este galgo 
es, en esencia, vago y muy boludo. Fue recogido 
por Bart y Homero una Navidad. Por otro lado, 
Bola de Nieve (Snowball) es el gato de la fami- 
lia, pero en realidad -tal y como se explica en el 
primer episodio de la serie propia- es el segun- 
do, ya que el primero murió aplastado. Tanto 
perro como gato aparecen en el primer episodio 
del programa. 


SEYMOUR SKINNER 


El es el director de la escuela primaria de 
Springfield a la que van todos los chicos de la serie 
y su verdadero nombre era Armen Tamzarian 
(Armando Barrera en el doblaje). A pesar de tener 
más de 40 años, vive con su madre, Inés (Agnes en 
la versión original), quien manipula su vida. Con 
todo, Skinner luego empieza a noviar con la Srta. 
Krabappel, la maestra de Bart. El director también 
inició sus apariciones desde el inicio mismo de la 
serie de media hora. 


EDNA KRABAPPEL 







De lo que se desprende líneas arriba, Edna es la 
maestra de cuarto grado de Bart y la actual novia 
del director Skinner. A lo largo de la serie, se ve 
que tuvo una seria relación con Moe (incluso se 
sabe que estuvieron a punto de casarse). Un 
detalle genial es que en el anteriormente reseña- 
do capítulo “Llamarada Moe”, Edna le tira onda 
al batero de Aerosmith, Joey Kramer. 


DR. MARVIN MONROE 


Uno de los médicos conocidos de la serie 
es el Dr. Monroe. Este psiquiatra de 50 
años, alguna vez fue el terapista de 

Mir. Burns y se sabe que antes tenía el 
polémico nombre de Marilyn Monroe, 
pero, como lo jodían tanto con esto, 
decidió cambiárselo; si bien esto fue con- 
firmado por el propio Matt Groening, 
nunca fue utilizado como argumento 
para un guión del programa. Este pobre 
personaje fue re manoseado por los 
autores, ya que lo mataron inexplicable- 
mente en las primeras temporadas pero 
hizo una loca e inesperada aparición en 
la temporada 16. 


—Amen.rras.(24) 





WILLIAM “WILLIE” MACMORAN 


Willie es el jardinero de la escuela a la que 
van Bart y Lisa, y su verdadero nombre es 
William MacMoran. Es un inmigrante escocés, 
un highlander, algo fácilmente identificable 
al ver su barba y pelos rojo furioso. Hace un 
par de años, la revista Time lo eligió como el 
escocés más reconocible del mundo, por enci- 
ma de tipos de la talla de Ewan McGregor, 
Sean Connery o incluso el colorado 
MacAllister. Un grosso. 





BOB PATIÑO (SIDESHOW BOB - ROBERT UNDERDUNK TERWILLIGER) 


Antiguamente, Bob formaba parte de la troupe 
de Krusty, es decir que era uno de los habituales 
receptores de tortazos en la cara y/o golpes va- 
rios. Por esta causa es que urde un plan para 
mandar en cana al payaso por estafador, pero es 
descubierto por Lisa y Bart y quien termina en la 
cárcel es él. Desde entonces, Bob buscará ven- 
ganza pero fracasará una y otra vez. Está inspi- 
rado en Max Cady, personaje de Robert de Niro 
en la película Cabo de Miedo. 


LIONEL HUTZ 











Los abogados suelen cobrar fortunas por sus hono- 
rarios, así que Los Simpson no tienen otra que recu- 
rrir al oportunista de Hutz. Por más que su apariencia 
diga lo contrario, es un muerto de hambre y siempre 
anda con una changa a la par ya que suele fracasar 

en sus casos. Aun así, sacó victorioso a Homero cuan- 
do le hizo juicio al tenedor libre del Capitán 
McCallister, y casi ganaba un juicio contra Burns, pero 
se comió los mocos cuando vio la inmensa cantidad 
de abogados que tenía. Su voz original la hacía Phil 
Hartman. Tras su fallecimiento, los productores de la 

serie retiraron al personaje y nunca volvió a aparecer. 


CAPITÁN HORATIO MCCALLISTER 


Aunque una vez durante un juicio admite 
que, en realidad, no es un verdadero capitán, 
Horatio McCallister tiene toda la pinta de 
serlo. Su primera aparición se da como pro- 
pietario de un “tenedor libre” al que va 
Homero, pero todo termina en un juicio 
porque a éste no le dejaban comer todo lo 
que quería. Varias veces puede vérselo hecho 
todo un pelotudo a la hora de navegar un 
barco. Incluso se sabe que odia el mar! (y se 
toca pensando en las hermanas de Marge). 
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JEFE GORGORY (CLANCY WIGGUM) 


Este cuarentón es el jefe de la policía de 
Springfield, y también responde a un marca- 
do estereotipo: es obeso, ignorante, incom- 
petente, vago y corrupto. Y si no fuera 
porque está todo el día morfando donas 
(las célebres rosquillas) podría decirse que 
su descripción se ajusta precisamente a la de 
un cana argentino. Cambiamos las donas 
por pizza y listo. Veamos un caso como 
ejemplo. Marge pide ayuda por radio: “Mi 
esposo se volvió loco y quiere matarnos, 
cambio”. “Oh, gracias a Dios que cambió, 
me asusté mucho.” 


RAFA GORGORY (RALPH WIGGUM) 


Es hijo del Jefe Gorgory y compañero de clase de 
Lisa. Resulta ser un pibe medio raro, interpreta lo 
que lo rodea de manera bastante particular y errática 
(muy boludo el pobre, muy boludo) y, a pesar del 
cargo que ostenta su papá, no sabe qué es un policía. 
Podría decirse que es un retardado mental; aun así, 
tiene buen corazón. Pero en un capítulo de la cuarta 
temporada, se manda tremenda interpretación 
teatral, sin pánico escénico ni nada semejante. 
Realmente el chico es una caja de sorpresas. 


MARTIN PRINCE 


Otro de los personajes aparecido en el 
“especial de Navidad” con el que 
arrancó la serie de media hora, 
Milhouse es el mejor amigo de Bart y su 
compañero de clase. Hijo único de Kirk 
y Luann Van Houten, Milhouse tiene 
toda la apariencia de ser un nerd pero 
no lo es. A pesar de que un psicólogo le 
diagnosticó altas tendencias homosexu- 
ales, él está en secreto muy enamorado 
de Lisa y sueña con casarse con ella. 


ares. eras. .(26) 


Geek fanático de la ciencia ficción y los jue- 
gos de rol, Martin -que tiene un 1.0. de 216- 
es el genio de cuarto grado de la escuela pri- 
maria de Springfield (es el presidente de su 
clase), y siempre está levantando la mano 
para que la maestra Krabappel lo elija a él 
para responder las preguntas que se formu- 
lan. Naturalmente, hay varios que lo tienen 
en la mira por todo esto y entre ellos se 
destacan Bart y Nelson. 























NELSON RUFINO (NELSON MUNTZ) 


Con un padre ausente y una madre que no 
le da mucha bola, a Nelson no le quedó 
mucha opción que volverse prácticamente 
un delincuente juvenil aunque, en el fondo, 
tiene buen corazón. Ocasional amigo de 
Bart, fue un tiempo novio de Lisa (incluso 
con ella tuvo su primer beso), pero cortan 
porque ella descubre que él le miente. 
Nelson es un personaje complejo, sí. 
Bizarramente, en uno de tantos episodios 
que muestran futuros alternativos para los 





personajes se ve que Nelson embaraza a las 


gemelas Sherri y Terri... a la vez! 





CORKY JAMES "JIMBO” JONES (JIMBO ROSSO) 


Con su gorrito azul al mejor estilo pibe-chorro y su 
remera negra de Punisher, Jimbo es con frecuencia 
visto cerca de Nelson, Kearney y Dolph (sus dos 
esbirros), con quienes se divierte haciendo todo tipo 
de bardos. Sin embargo, aunque Jimbo se hace el 
duro, llora cuando ve novelas con su vieja y se va al 
mazo cuando se le plantan. Es fanático de Pearl Jam 
en particular y de la música grunge en general. Lo 
que más le copa es ir a afanarse todo lo que pueda 
del minisuper de Apu. También suele hacerle la vida 
imposible a Flanders en su tienda para zurdos. 





OTTO MANN 


Chofer del micro de la escuela primaria de 
Springfield, Otto es conocido por manejar 
como un demente y por ser un acérrimo fan 
de la música heavy. Este personaje suena y 
actúa como un perpetuo adolescente de los 
"70 y siempre lleva puesto unos auriculares. 
Aparentemente, según se desprende de 
comentarios vertidos en las últimas tempo- 
radas, Otto, además de ser un choborra, es 
un drogón. 


DR. JULIUS M. HIBBERT 


El Dr. Hibbert es el médico de cabecera de la familia 


Simpson y es todo un genio, a pesar de tener la bizarra 


tendencia de reírse en los momentos menos oportu- 
nos. A su vez, es uno de los tantos personajes negros 


que aparecen en la serie. El personaje nació como una 


parodia del Dr. Cliff Huxtable, un asiduo personaje de 
The Cosby Show, cuando Fox decidió hacer competir a 


ambos programas. Uno de los gags más comunes de la 


serie es ver la evolución del look de Hibbert a lo largo 
de los años, cuando hacen flashback. 
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DR. NICK RIVIERA 


Aunque jura ser tan bueno como el Dr. Hibbert, 
el Dr. Riviera es célebre por sus limitadísmos 

conocimientos médicos y sus polémicos métodos 
para operar. Es un personaje hispano pero no se 


aclara bien de dónde, aunque hay indicios de que 


podría ser argentino. Como dato bizarro, en el 


doblaje de España de las primeras temporadas lo 
hicieron hablar con acento argentino. Su nombre 
proviene de George C. Nichopoulos (el famoso "Dr. 


Nick”), o sea, el médico personal de Elvis Presley. 


PROFESSOR JOHN NERDELBAUM FRINK, JR. 


Aparecido en un episodio de Futurama, el 
profesor Frink (a veces llamado Brinco en el 
doblaje) personifica al típico científico loco. 
Canadiense y judío, el personaje está basado 
fuertemente en el conocido “profesor chifla- 
do”, una creación del comediante americano 
Jerry Lewis. Conforme avanzan las tempo- 
radas, el profesor Frink pasa a tener más 
protagonismo en la serie. Por cierto, John 
Frink es el nombre de uno de los escritores y 
productores del show. 


Porra nan rro no rr rr rra A rr rr rro 


KENTON “KENT” BROCKMAN 


Se trata de uno de los periodistas más 
famosos de Springfield y trabaja en el fic- 
cional Canal 6, donde se desempeña en 
diversos programas (noticieros, entrevis- 
tas, etc.). Por supuesto, Brockman repre- 
senta lo peor del periodismo: juzga por 
anticipado, es tendencioso y brinda infor- 
mación sin estar debidamente chequeada, 
entre otras cosas. Tiene una hija que es 
como si fuera él con peluca. Si bien combi- 
na estilos de varios periodistas norteame- 
ricanos, está mayormente basado en el 
legendario Hal Fishman. 


Es el ministro de la iglesia de Springfield a la 
que acuden todos sus habitantes a oír sus lar- 
gos y aburridos sermones. Un dato interesante 
es que el personaje fue cambiando con el 
correr de la serie, ya que al principio era más 
bien complaciente, pero luego habría de 
tornarse más intolerante, todo por culpa del 
hinchapelotas de Ned Flanders. No obstante el 
reverendo siempre está ahí para salvarlo o 
sacarlo de sus traumas... Todo para que no siga 
rompiendo más las bolas. 


sazen.evas.(20) 
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Joseph "Joe" Fitzpatrick Fitzgerald 


Fitzhenry Quimby es el estereotipo de 
político corrupto. Una de las razones por 
las que Los Simpson bien podría ser una 
serie argentina, jeh. Al tipo le importa 
poco y nada la ciudad. Si hay quilombo, ya 
tiene las valijas listas para irse. También se 
lo ve rodeado de chicas y en plena igno- 
rancia de sus funciones. Es más, el tipo se 
tomó tres meses para determinar que no 
es viable unir Springfield y Aruba con un 


tren bala. 


JUAN TOPO (HANS MOLEMAN) 



















pasa en situaciones vergonzosas O 


inverosímiles, consecuencia de que no ve 
una mierda. Entre sus "logros", consiguió 
salir con Selma, filmar un corto y ser DJ de 
radio. Incluso perteneció a la sociedad de 
topos que quería dominar la Tierra! La 
situación más típica para Juan Topo es en 
la oficina de registro automotor, donde 
Patty y Selma laburan y se la pasan 
aprobando o rechazando su licencia. 


TROY MCCLURE 


Tal vez lo recuerden de películas como "Alicia 
Voló por el Parabrisas",”“La Carreta Más 
Absurda del Oeste”, “Las eróticas aventuras de 
Hércules” o "P de Psicópata". El actor referente 
de todo tipo de film o documental fue una 
figura constante en las primeras diez tempo- 
radas de la serie. Lamentablemente, al igual 
que ocurriese con Lionel Hutz, se eliminó al 
personaje tras el fallecimiento de su actor de 
voz, Phil Hartman. Llegó a casarse con Selma 


como pantalla. 


EL ALCALDE DIAMANTE (DIAMOND JOE QUIMBY) 


Referencia indiscutible de la serie. Un 
enanito viejo (aunque en realidad es re 
joven pero está hecho concha) que se la 
























































“LENNY” Y “CARL” 





Lenford Leonard y Carl Carlson son los 
compañeros de Homero en el sector 7G de 
la planta nuclear de Springfield y dos de 
los personajes más recurrentes de la serie, 
ya que aparecen en casi todos los episo- 
dios. La amistad entre ambos es tan espe- 
cial que incluso se llega a dudar de sus 
orientaciones sexuales. 
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ESCALERA A LA FAMA (O A LA PERMANENCIA) 


E 





eguramente una de las especiales atracciones que tienen Los Simpson es la cons- 

tante aparición de celebridades del mundo de la televisión, la música y los depor- 

tes, entre otros. Con el paso del tiempo, ser parte de un episodio de la serie se con- 
virtió en algo muy importante para un famoso. Hablando en criollo: de no aparecer al 
menos una vez dibujado en Springfield, no se es lo suficientemente reconocido como 
para quedar en la historia del mundo del espectáculo. Demás está decir que los invitados 
de lujo cuentan casi en su totalidad con las voces del personaje de carne y hueso que es 
martirizado en el dibujo animado. A continuación, algunas de las tantas estrellas que han 
desfilado por Los Simpson en capítulos gloriosos que quedarán en la retina de todos... 











: op er presi ente de los Estados 
pa ys ser igual o peor que su hijo). | 
Aparición: Séptima Temporada 
Contexto: La casa de enfrente a la de Los S meson está 
esperando un nuevo dueño. Camión de mudanza de por 
medio, el flamante vecino resulta ser el ex-presidente George 
Bush. A los diez minutos Bart ya está haciéndole la vida 
imposible, por lo cual no le deja otra opción que darle una 
alga a la ira de Homero generando una 
: ontra uno de los más o 






































se armó con Homero. 
ría que decir que no 
rrectos pero la verdad es que se 
o muy gracioso, en el que lo satirizan 
genialmente, Un clásico. 





































































































LEONARD NIMOY 
Se hizo famoso por: Su rol de Spock en Star Trek. 
Aparición: Cuarta Te a a 
- Contexto: El monorri en de aa velocidad, pieza 
auténtica de la m Y dl e field siendo una 
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Fox cuenta con la ventaja de ser un canal 
de cable. No corre con presiones ni está 
q IqIióqg;gI AAA obligada a reducir duración O exposición 


LA LLEGADA ds del programa. Es así que los episodios 
siempre se emitieron de forma íntegra, 
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ay que remontarse a 1990. Por aquel 
entonces, el mercado de cable era 
totalmente incipiente y reducido. 
Ni en pedo tenía el alcance actual. Es más, 
no había indicios de formarse los monopo- 
lios actuales y algo como Direct TV era 
utópico. Por su relación con empresas 
grandes, los principales actores del merca- 
do eran Cablevisión y VCC. 

Dadas las limitaciones técnicas de la 
época, los sistemas de televisión por cable 
se basaban en transmitir los cinco canales 
de TV abierta en óptima calidad audiovi- 
sual, más alguna señal propia o extranjera 
(recién llegaban señales como ESPN o 
CNN). La señal propia de variedades de 
VCC se llamaba Premier y en 1990 se 
estrenaban Los Simpson, con reciente 
doblaje mexicano que abarcaba única- 
mente a la primera temporada. Premier la 
pasó a la medianoche (gente precursora). 
Esto fue así un tiempo, cuando Premier 
convivía con la reciente creación del -por 
entonces- segmento Cablín. 

En 1992, Fox ofrece la serie a los princi- 
pales canales de aire. Canal 13, del Grupo 
Clarín, rechazó terminantemente con- 
tratar la serie, alegando un estúpido pre- 
juicio acerca del dudoso éxito que podría 
alcanzar una serie animada de ese estilo. 
Seguramente habrá habido más de un 
corte de bolas cuando vieron que Telefé la 
empezó a pasar con tan enorme éxito y 
repercusión, como parte de la eterna 
supremacía del canal de las pelotas por 
sobre el del solcito. Encima, Telefé redobló 
la apuesta pasando la serie a un horario 
prime-time nocturno. 

Fox, el canal origen de la serie, llegó al 
país en 1993. Obviamente, uno de sus pro- 
gramas principales fue -y sigue siendo- Los 
Simpson. Rápidamente obtuvo el privile- 
gio de estrenar los nuevos episodios 
mucho antes, de forma más previsible y 
ordenada que Telefé, colocándose como la 
opción elegida por los fanáticos para 
seguir a la serie de Homero y cía. Solo un 
ejemplo de los efectos de la masificación 
del cable en Argentina. 

Desde ese entonces hasta ahora, se podría 
decir que casi nada cambió. Lo que sí, 
aumentó terriblemente la exposición de la 
serie. Pero eso lo veremos a continuación. 
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con los créditos completos, sin censura ni 
modificaciones más allá de lo que haya 
hecho el doblaje (esto también se trata 
más adelante). Asimismo, Fox cuenta con 
la ventaja de ser la dueña de la marca 
-con todo lo que ello implica-, por ende 
tienen plena disponibilidad de todas las 
temporadas. 

Históricamente, la serie se emitió de lunes 
a domingos en forma secuencial desde el 
primer hasta el último episodio que 
tuvieran, agregando nuevas temporadas a 
la “ruleta” según fueran estando 
disponibles. Hacia 1997, entendieron que 
era un quilombo seguir los episodios 
nuevos así, por lo que limitaron la emisión 
secuencial a todos los días menos los 
domingos, estrenando ese día semanal- 
mente un nuevo episodio con relativa- 
mente poca diferencia de tiempo respecto 
a su estreno original en USA. Vale decir 
que, con el correr del tiempo, Fox fue 
eliminando gradualmente las temporadas 
viejas, cuyos capítulos sólo volverían a 
emitirse en ocasiones especiales. 
Actualmente, los horarios de emisión en 
Fox son: lunes a sábados de 20:30 a 22 hs 
(tres episodios diarios), repitiendo de 1 a 
2:30 hs. En tanto, la emisión de los domin- 
gos es de 20 a 21 hs (dos episodios), que 
se repiten de 2 a 3 hs. 

Vale decir que el éxito de Los Simpson, 
sumado a todas las otras series del género 
que viene emitiendo Fox (Futurama, Padre 
de Familia, Los Reyes de la Colina, 
American Dad) originó un bloque específi- 
co onda Adult Swim llamado “No 
Molestar”. El mismo empezó 
como una emisión especial a la 
noche bien tarde, con episodios 
subtitulados (llegaron a pasar las 
primeras dos temporadas de Los 
Simpson de esta forma!), pero 
no duró mucho y volvieron 
al formato tradicional de 
emisión de la versión do- 
blada. 

Telefé se vanagloria de Los 
Simpson como uno de sus 
caballitos de batalla en la 
cotidiana pelea cabeza a 
cabeza con Canal 13 por el 
rating televisivo (alias: 
hueco que haya se llena 





con Los Simpson, programa que vaya mal 
se reemplaza por Los Simpson). Esto se 
nota terriblemente los fines de semana, ya 
que últimamente 

-con la excusa de la película- arman blo- 
ques de hasta tres horas de duración con 
episodios continuados de la serie. 
Actualmente se está pasando de lunes a 
viernes a las 18:30 hs. pero, con el quilom- 
bo que hace este canal con sus caóticos 
movimientos de programación, sería re- 
comendable estar atento a alguna guía de 
programación. O bien, pegarse a la tele. 
Vale decir que, inicialmente, Telefé emitía 
dos episodios continuados de la serie. 
Como dejaban solamente el opening en el 
primero, el segundo empezaba 
después de aparecidos todos 
los créditos iniciales. Era una 
cagada porque eso implicaba 
que cortaran los primeros minu- 
tos del capítulo, quitándole bas- 
tante sentido. Por suerte, Telefé 
pudo disponer, a partir de 2000 
aproximadamente, de la versión 
internacional syndicated -que viene 






















J resuelto. Invariablemente, nunca 
pasan los créditos finales, lo que 
a veces deja a la emisión en TV 
abierta sin algunos gags que 
sólo se pueden ver en cable. Esto 
no es algo que haya que inter- 
pretarse como “saña” con esta 
4 serie ya que, en realidad, es la 
práctica común de Telefé para 
con todas las series extranjeras. 
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EL DOBLAJE AL CASTELLANO 





Inicialmente, la serie era doblada al caste- 
llano por el estudio mexicano 
Audiomaster 3000 (propiedad de Televisa 
y responsable de bocha de doblajes, entre 
ellos Ranma 1/2 y Futurama). La dirección 
del doblaje corrió a cargo de Francisco 
Reséndez, quien se encargó de elegir a 
todos los actores aproximándolos lo más 
posible a sus contrapartes norteameri- 
canas. En tanto, la elección de los perso- 
najes principales fue exclusividad de Jay 
Kogen, uno de los guionistas de la serie. 
Se comentó mucho tiempo -incluso por 
boca de los propios actores de doblaje- 
que Matt Groening en persona los eligió, 
pero en realidad solamente brindó su apro- 
bación a distancia, lo cual igualmente lo 
califica como “el responsable”. Es así que 
las voces principales quedaron bajo los pa- 
peles de: Humberto Velez (Homero), Nan- 
cy McKenzy (Marge), Marina Huerta (Bart) 
y Patricia “Sailor Moon” Acevedo (Lisa). 

A partir de la cuarta temporada, tras 
algunos episodios dirigidos por Patricia 
Acevedo, Humberto Velez tomó la posta 
de la dirección por las próximas tempo- 
radas. Con bastante más libertad, Velez 
pudo dotar a Homero de su particular 
histrionismo, cosa que le valió el reconoci- 
miento de todos los seguidores de la serie. 
Esto se nota aún más con el correr de las 
temporadas, dado el avanzado cambio de 
protagonismo hacia Homero, tal y como 
se mencionó anteriormente en la revista. 
También es válido mencionar que inicial- 
mente la orden de Fox era castellanizar 
disimuladamente a los personajes. Hay 
cambios tontos que son válidos, como que 
Homer pase a ser Homero o que Hans 
Moleman sea reconocido como Juan Topo 
(sin contar que los boludos probaron con 
dos o tres nombres más antes de dejarle 
ése). Pero, también hay otros que son más 
jodidos, como que a Nelson Muntz se le 
haya cambiado su apellido a Rufino 
porque sí, o que el Jefe Wiggum pase a 
llamarse Gorgory... por la misma razón. 
Otro detalle a mencionar radica en que la 
gran cantidad de temas cantados en la 
serie quedaron todos en inglés, sin un 
puto subtítulo. No sería tan grave de no 
ser porque varias veces estas canciones 
influyen en la trama del capítulo. La otra 
versión en castellano que existe, la espa- 
ñola, en cambio, respetó todos los nom- 
bres originales y subtituló las canciones. 
Hacia mediados de la novena temporada, 
se produjo la inesperada salida de Marina 
Huerta como intérprete de Bart. Las ver- 
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siones que se dieron a correr fueron 
muchas, pero la que más solidez cobró fue 
un supuesto. reclamo de Huerta para 
aumentar su paga en relación a su trabajo 
en Los Simpson. Tras muchas idas y 
venidas, no se llegó a ningún acuerdo, por 
lo que la voz de Bart pasó a ser interpreta- 
da por Claudia Mota. Casualmente y para- 
lelamente, en USA, los actores originales 
habían hecho una importante huelga para 
exigir un aumento en sus salarios (solo 
que a ellos sí les dieron bola). De todas 
formas, Marina Huerta nunca pudo despe- 
garse de su actuación, ya que incluso llegó 
a conducir un programa llamado “Ay 
Caramba!” en un canal mexicano. 

En 2003, Audiomaster 3000 dejó de traba- 
jar (para ese entonces se había pasado a 
llamar Audio Futura), por lo que Fox le 
pasó la posta a Grabaciones y Doblajes. El 
cambio de estudio de doblaje trajo consi- 
go nuevas directivas para la serie. Las can- 
ciones intermedias ahora serían dobladas 
(aunque a veces queda alguna que otra en 
inglés) y los nombres dejarían de castella- 
nizarse en los casos menos evidentes. Por 
ejemplo, Nelson volvió a ser Muntz pero el 
Jefe Gorgory debió conservar su nombre 
alterado. Fue la decisión más lógica, dado 
que todo un mundo de gente ya identifi- 
caba a los personajes con sus nombres 
locales. Si bien los tipos son re profe- 
sionales, se permitieron -como en casi 


:: LAS VOCES DEL DOBLAJE LATINO :: 


todo doblaje mexicano- algunas libertades 
a la hora de hacer sus diálogos. Famosos 
casos son el de Homero tirando un pesca- 
do a una TV gritando “Que no hay 
DragonBall Z?” cuando estaba trabajando 
en Japón con su familia, o cuando llama 
"Amorsis” a Marge en el decimotercer 
especial de Halloweeen, en clara alusión al 
latiguillo del personaje de Mariano Martinez 
en la tira televisiva “Son Amores”, que 
pasaba Canal 13 en aquella época. Esta 
referencia, según cuentan los mismos 
involucrados, parte de una promesa que le 
realizó Humberto Velez a Martinez en el 
programa de radio de Andy Kusnetzoff. 
Otras veces se optó por suavizar diálogos 
polémicos. Por ejemplo, en el segundo 
especial de noche de brujas, los Simpson 
obtienen una mano de mono cuyos dedos 
otorgan un deseo, aún acarreando una 
catástrofe. Lisa desea la paz mundial, lo 
que lleva directamente a las Naciones 
Unidas, en donde el representante inglés 
le pide disculpas al argentino por "un 
tratado” (en la versión local), cuando en 
realidad es "perdón por lo de las Falklands", 
a lo que el argentino responde "olvidate, 
che, en realidad sabíamos que eran suyas" 
(encima las llaman Falklands). 

En definitiva, todo transcurría en sereni- 
dad y calma. No obstante el cambio de 
estudio, todos los actores mantuvieron sus 
puestos, hasta que... 
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Tras el pase a rales y a se 
dio un cambio de dueños en el estudio, lo 
que derivó en una alteración del nombre 
original a Grabaciones y Doblajes 
Internacionales (GDI). Esto aparejó bas- 
tantes dificultades que marcarían a fuego 
la continuidad del cast de voces de Los 
Simpson. Básicamente, llegada la renego- 
ciación salarial con los actores, el sindicato 
ANDA -que nucleaba a casi todo el perso- 
nal que trabajaba en la serie- quería que 
la empresa contrate únicamente a sus afi- 
liados (hasta entonces, era una mezcla de 
su gente con la de otro sindicato llamado 
SITATYR e independientes). GDI alegaba 
imposición de actores por parte de Fox, 
por lo cual no iban a poder acceder a sus 
reclamos. Aún así, y pese a reclamar la 
continuidad del convenio establecido con 
las anteriores casas de doblaje, no 
sirvieron de nada los largos meses de 
negociación entre las partes. La gente de 
Fox puso el grito en el cielo por todo el 
quilombo que se armó, así que ordenó 
resolver drásticamente el problema: al 
carajo los del ANDA. Con ayuda de la 
gente de la productora Gracie Films, se 
hizo un nuevo casting para elegir clones 
(no nuevas voces, clones!) de los actores 
anteriores. Los resultados fueron bastante 
dispares, siendo que la copia más lograda 
fue la de Victor Manuel Espinosa 
Cervantes encarnando a Homero. Dicho 
sea de paso, Cervantes tuvo que utilizar un 
nombre falso en sus primeros años de tra- 
bajo para evitar la bardeada colectiva que 
-se sabía- iba a recibir. Por ende, sonó 
mucho tiempo el nombre de “Otto 
Balbuena”, jeh. 

Llamativamente, Marina Huerta recobró la 
voz de Bart, además de asumir la dirección 
del doblaje de ahí en más e interpretar 
también la voz de Marge. En tanto, Nallely 
Solis se quedó con la voz de Lisa. Se ve 
que le costó un huevo adaptarse ya que 
habrá probado unos cuatro o cinco tonos 
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de voz antes de adoptar el actual. 
Nuevamente se originó un enorme puterío 
tras el cambio, con fanáticos haciendo 
protestas, cruce de entredichos entre los 
actores salientes y los actores entrantes 
(los insultos entre Marina Huerta y Claudia 
Mota fueron fuertísimos, dignos del pro- 
grama de Jorge Rial) y constantes rumores 
acerca de la continuidad de éstos y el 
regreso de los primeros. La caldera se 
volvió a encender cuando llegó el momen- 
to de mandar a doblar la película. No fue 
sino hasta última hora que se jugó con la 
posibilidad de traer al cast original para 
doblarla pero igualmente la labor recayó 
en la gente que vino haciendo las últimas 
temporadas. Los actores originales toma- 
ron diversas posturas. Gente como Patricia 
Acevedo prefirió evadir comentarios al 
respecto pero otros, como Gabriel Chávez 
(Sr. Burns), empezaron a armar mucho 
bardo, incluyendo la posibilidad de 
boicotear el estreno de la película. Tan 
bien le salió la jugada que la película batió 
records de taquilla. Genial... Digamos que 
acá no se notó todo este lío, salvo por 
alguna que otra nota de color en diarios o 
programas locales. En México, en tanto, se 
tornó casi una cuestión de estado. 
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EUSSSESEO 


os Simpson son un fenómeno 

mundial desde hace un buen rato 

ya. Eso es irrefutable y con el paso 
del tiempo es imposible negar que se han 
asimilado tanto a nuestra vida cotidiana 
que ya son parte de nuestra cultura (con- 
temporánea o no). La pregunta que ha 
intrigado tanto al fan más acérrimo de la 
serie como al más despiadado de los críti- 
cos es: por qué, en sus dieciocho años de 
vida, la amarillenta familia nunca dio el 
predecible paso a la pantalla gigante, 
sabiendo que, aunque la película fuese un 
fiasco, la vería gran parte de la 
humanidad? 
Las respuestas son múltiples: inicialmente, 
según confiesan Groening y el resto de los 
productores, la idea había sido realizar la 
película para cuando la serie diese sus últi- 
mos hurras pero el buen rating nunca 
dejó que eso ocurriese. Sin embargo, la 
idea de hacer un film -tangible por la 
fidelidad de los fanáticos- nació hace más 
de diez años. El guión del primer capítulo 
de la cuarta temporada (el del 
Campamento Krusty) se habría convertido 
en la trama de la película si no fuese por 
el mencionado éxito que los empujó a uti- 
lizarlo para la serie de televisión. Con el 
correr de los años, la cosa se fue com- 
plicando ya que el concepto que se 
usase debía sorprender al televi- 
dente para que no resultase en más 
de lo mismo. La idea de producir 
algo seguía en pie, pero final- 
mente el factor determinante 
fue el arribo del episodio 
número 400, el estar llegando 
a la vigésima temporada y 
que los huevos de Groening 
ya debían estar super paspa- 
dos de soportar pedidos de los 
adictos a Homero y compañía. 
Manos a la obra, entonces. Para 
la creación de la película no se 
contrató ningún equipo diferente. 
Los guiones fueron escritos por la 
misma gente que trabaja para la 
serie, ahora divididos en dos gru- 
pos: uno dedicado integramente 
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al nuevo emprendimiento (seguramente 
encerrados con varios ácidos y sahumerios 
exóticos hasta que se les cayera una 
buena idea), y el otro que continuó con su 
trabajo habitual, aunque haciendo algún 
que otro aporte. Con los anima- 
dores sucedió algo diferente: se 
llamó a la mayoría de la gente 
que alguna vez laburó en Los 
Simpson, para que colaborara. 
Sobre todo teniendo en cuenta 
que los tiempos y formatos son 
diferentes y se requiere de un 
trabajo aún mayor. Un dato a 
tener en cuenta es que para la 
película se ha utilizado ani- 
mación por computadora, a 
la hora de crear los fondos, 
marcando un abrupto cam- 
bio con la serie de televisión 
que siempre usó animación 
convencional. En cuanto a los 
guiones, la reescritura fue per- 
manente y afirman que se ha 
reescrito más veces que 
cualquier otro documento de 








la humanidad!! La silla de director fue 
ocupada por David Silverman, un reconoci- 
do personaje del medio animado gracias a 
sus participaciones en películas como 
Robots, Monster Inc, La Era De Hielo y, 
claro está, haber dirigido varios capítulos 
de Los Simpson o ser el diseñador visual de 
una serie animada de culto como The 
Critic. En cuanto a las voces, se mantuvie- 
ron las mismas de la TV, encabezando el 
staff: Dan Castellaneta, Julie Kavner, Nancy 
Cartwright, Yeardley Smith y Hank Azaria. 
Pero la cita no fue sólo para ellos, ya que 
hubo que darle vida a más de 94 persona- 
jes con, al menos, una línea de diálogo, de 
los cuales uno es nuevo, netamente creado 
para la ocasión. Luego de varias idas, vuel- 
tas y venidas, se terminó editando todo en 
la nada despreciable suma de 86 minutos. 
Al poner el gancho para hacer la película, 
la gente de Fox pidió que cualquier involu- 
crado fuera meticulósamente cauto a la 
hora de no dejar que se filtrase ninguna 
información sobre la trama, e inclusive 
sobre el cierre del pacto, pero no contaban 
con la boca floja de Mike Reiss, uno de los 
productores. Al tipo lo entrevistaron para 
una página web y se le escapó la info, que 
a los diez minutos ya la había levantado la 
CNN, y la gente de Fox se lo quería comer 
(cambiar la m por una g, para ser más grá- 
fico). Esto, además de cagarles la existen- 
cia a los directivos de la empresa que ya 
habían pautado que se anunciara en exclu- 
siva por Entertainment Tonight, sirvió para 
demostrar la importancia que Los Simpson 
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tienen. Esperemos que no hayan mandado 
un último momento al mejor estilo 
Crónica, cortando un discurso de Bush 
(sino iban todos a la hoguera). 

La historia de la película a líneas generales 
arranca con Homero mandándose un buen 
moco: accidentalmente contamina el lago 
de Springfield con desechos tóxicos de un 
cerdito. Por esto, no sólo gana el odio de 
la gente sino que además fuerza la aisla- 
ción de la ciudad. Están meados por los 
perros! Pensar que en un capítulo ya la 
tuvieron que mudar unos kilómetros por 
las toneladas de basura que se acumularon 
gracias a la ineptitud de Homero al frente 
del servicio de limpieza. Según dicen los 
propios productores y Groening, la película 
apunta más a las relaciones entre la fami- 
lia, legando un mensaje positivo. También 
dejan en claro que se pueden ver varias 
cosas que en la televisión no se pueden 
mostrar como desnudos y algún que otro 
chiste más subido de tono. 

Entre algunos datos curiosos: la gente de 
Fox, increíblemente, registró en 1997 el 
sitio web “www.simpsonsmovie.com” para 
que no se los cagaran. Visionario, a pesar 
de ser muy obvio, lo de los tipos. El 
estreno de la película decidió hacerse a 
nivel mundial, pautando como fecha el 26 
de Julio, aunque el lugar oficial donde 
estuvieron Groening y todos los famosos 
escabiando de lo lindo y sacándose fotitos 
(si es gratis, la farándula acá o en 
cualquier parte del mundo va a garronear 
lo que venga), se eligió mediante un con- 
curso. El tema es así: en la serie nunca se 
aclara dónde carajo queda la ciudad de 
Springfield. El nombre se eligió a propósi- 
to porque hay una homónima en cada 
estado (es más común que una calle que se 
llame Corrientes o San Martín en Argenti- 
na), entonces se invitó a que cada ciudad 
mandara un video filmando “el espíritu de 
Los Simpson” que recorre sus calles. Así se 
pudieron ver en la página de USA Today, 
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donde se votó y finalmente ganó uno del 
estado de Vermont. Además, como parte 
de toda esta fiebre “simpsoniana”, unos 
cuantos locales de 7-Eleven que ofrecen, 
entre varios productos, lo más selecto de la 
comida chatarra o transgénica yankee, fue- 
ron remodelados para convertirse en tien- 
das Kwik-E-Marts. Inclusive, éstas ofrecían 
un concurso en el que la persona ganado- 
ra sería animada en un capítulo de la serie. 
El estreno a nivel mundial, como ya se 
mencionó, se pauto para el 26 de Julio 
contando con una importante expectativa 
que llenó de carteles todos los cines varios 
meses antes. Se exhibieron un teaser y 
cinco trailers diferentes que se estrenaron 
gradualmente pero que se pasaron rotati- 
vamente durante meses por televisión y 
cines. En la Argentina, la película rápida- 





mente se convirtió en uno de los mayores 
sucesos cinematográficos de la historia del 
país. De hecho, fue el mejor arranque que 
tuvo un film en su primer día de exhibi- 
ción, contando con aproximadamente 185 
mil espectadores, que a la fecha se acercan 
tranquilamente al par de millones. Todo un 
suceso sin precedentes en la historia del 
cine nacional. Mientras tanto, en Estados 
Unidos superó las expectativas de los pro- 
ductores si bien no es un megaéxito arra- 
sador. El doblaje fue realizado por los acto- 
res que hoy en día hacen el mismo trabajo 
para la televisión. De acá se desprende una 
bizarra anécdota: los encargados de hacer 
aquél laburo durante las primeras quince 
temporadas (porque después los rajaron 
como ya se menionó en la sección de 
doblaje) amenazaron con hacerle un boicot 
si ellos no eran los dobladores. Más digno 
de una guerra de vedettes que de gente 
profesional. Sin embargo lo más llamativo 
es que quien encabezó el reclamo fue el Sr. 
Burns, mejor dicho Gabriel Chávez (tam- 


bién en la sección de doblaje hay más info). 


Si existían toneladas de merchandising de 
Los Simpson, la película resultó ser una 
buena excusa para sacar un par de 
toneladas más (o unas cuantas más). Para 
arrancar: McFarlane Toys puso a la venta 
una línea de varias figuras entre las que se 
destaca una en particular con Bart, Flanders 
y un personaje nuevo, exclusivo de la pelí- 
cula, que en varias webs fue tapado para 
no spoilearle ni un pequeño adelanto a 
nadie. También salieron, en edición limita- 
da, 500 Xbox 360 totalmente pintadas de 
amarillo y la banda Green Day hizo un sin- 
gle, cuyo cd está hecho en forma de dona. 
El resto no escapa a las mochilas, muñe- 
quitos, remeras, etc... Pero la promoción y 
el consumo se trasladó a donde cualquier 
producto lo hace en la era tecnológica: 
internet. Así, en la web oficial, se crearon 
cosas muy copadas para palpitar el estreno 
de la película y empaparse del universo de 
las donas, la cerveza duff y los Isótopos. 
Varios juegos on-line, fichas de personajes, 
y el poder crear un avatar para msn o foro 
en el que uno puede ser un Simpson gra- 
cias a la magia de la animación flash. Se 
sabe poco sobre lo que sucederá después 
del estreno y boom de The Simpsons 
Movie. Según trascendidos, de los propios 
productores, lo más probable es que se 
haga una mención a los hechos del film al 
final de la actual temporada o al principio 
de la siguiente. Pero esto no va a alterar la 
continuidad de la serie. Aunque la pregun- 
ta que ronda en la cabeza de todos apunta 
a algo más: habrá una segunda película? 
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Es llamativo que por más de siete años solo haya habido un ¿0 
solo CD relacionado a Los Simpson. En concreto fue "Sing o" 
the Blues", el cual también fue distribuido oficialmente en 
Argentina. Constaba de diez temas completamente origi- CI me Simesos 
nales, interpretados por los actores de voz de la serie Mi 
encarnando a sus propios personajes, más alguna que otra 
estrella invitada, como B.B. King en "Born Under a Bad 
Sign". En la difusión del disco, que apareció originalmente 
en Diciembre de 1990, se planeó la salida de tres cortes: 

Do The Bartman, Deep, Deep Trouble -ambos por Bart- y 
God Bless the Child -por Lisa-. No obstante, solo los 
primeros dos tuvieron videoclip, realizados con imágenes 
exclusivas y ampliamente difundidos en nuestro país, prin- 
cipalmente en programas como el recordado Rock 8: Pepsi. 
Además, otro de los temas (School Days, por Bart y el can- 
tante Buster Pointdexter) es la histórica cortina de emisión 
de Los Simpson en Telefé. 

En 1997 se reanudó la marcha discográfica de la familia 
Simpson, pero ninguno de los nuevos trabajos llegaría a la 
Argentina oficialmente. En Marzo de aquel año salió 
“Songs in the Key of Springfield”, un compilado de 39 
temas interpretados a lo largo de la serie (incluyendo 
recordadas canciones como "We Do", del capítulo de Los 
Magios) y también variaciones del opening y ending de la 
misma. A esto le siguió, en Enero de 1998, otro álbum ori- 
ginal llamado The Yellow Album (parodiando al clásico tra- 
bajo de los Beatles). Otro CD de temas usados en la serie 
fue editado en 1999 bajo el título Go Simpsonic With The 
Simpsons. Acá aparecían temas como el de Don Barredora, 
Gabbo y el opening de Tommy y Dally incluyendo a 
Poochie. Ahí se detendría la edición discográfica hasta que 
el lanzamiento de la bendita nueva película traería, entre 
una gigante oleada de merchandising, un nuevo par de 
CDs. En concreto son The Simpsons Movie: The Music, con 
la banda sonora completa de la versión fílmica; y The 
Simpsons: Testify, otro álbum recopilatorio de temas canta- 
dos en la serie. Éste saldrá en Septiembre próximo. 

Cabe señalar que, pese al imparable aumento de la popu- 
laridad del show, ninguno de todos estos últimos CDs 
lograron la excelente performance de Sing The Blues. 








La edición argentina de Los Simpson se está publicando periódicamente por temporadas 
a través de Gativideo, llegando actualmente a la décima. Traen audio y subtítulos en 
inglés y castellano. 
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LOS SIMPSON EMPAPELADOS 







omo todo gran éxito mediático, era 
obvio que Los Simpson comenzarían 
a saltar a otros formatos, por lo cual 
el comic era un medio que -era cantado- 
tendría su versión de los amarillos. Lamen- 
tablemente, su creador, Matt Groening, 
pese a ser un comiquero de pura cepa, 
para cuando se largó la versión en comic 
(1993) ya estaba hasta las bolas por el 
esfuerzo que conllevaba su labor creativa 
dentro de la serie, así que fueron distintos 
guionistas y dibujantes quienes -con mucha 
mayor suerte los segundos que los primeros- 
se encargaron de adaptar a los personajes 
de la pantalla chica a la historieta. Y es 
hasta el día de la fecha que los fans recla- 
man, aunque sea, un mísero número 
guionizado por el papá de las criaturas. 
Pero pese a inspirarse en los personajes 
más famosos del mundo, los comics nunca 
alcanzaron la masividad de su fuente ani- 
mada. Para empezar, y pese a lo mons- 
truoso que nos pueda parecer el mercado 
del comic norteamericano, Estados Unidos 
es uno de los países con menor consumo 
de comics “per cápita” en el mundo, por 
lo cual es casi nula la cantidad de comics 
masivos en la historia de ese país. Yendo a 
la obra en sí, entre los principales motivos 
por los cuales nunca le llegó a pisar los 
talones siquiera a su “fuente de inspira- 
ción” se podrían resaltar que, a diferencia 
del cartoon, las historias carecían de la 
chispa, el ritmo, la crítica social y el encan- 
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to que desprendía la serie en ese entonces 
que, además, estaba en uno de sus puntos 
cúlmines en cuanto a guiones y dirección 
por aquellos años. Mientras que en el di- 
bujo animado se solían contar dos o más 
historias paralelas que terminaban entre- 
cruzándose y cerrando el capítulo como 
un círculo perfecto, en un camino narrati- 
vo repleto de gags brillantes y palos per- 
manentes al american way of life y guiños 
constantes a íconos culturales de todas las 
épocas, en los comics estos aspectos esta- 
ban completamente difuminados, cuando 
no borrados del mapa directamente. 

Para compensar la baja calidad argumen- 
tal, los editores procuraron aumentar los 
comics en cantidad, por lo cual con el co- 
rrer de los años fueron naciendo distintas 
series y miniseries con los personajes de 
Springfield (ver recuadro aparte). Entre los 
spin-offs más llamativos, el más interesan- 
te seguramente sea el crossover ”Futura- 
ma/Simpsons, The Infinitely Secret Crosso- 
ver Crisis” y su continuación “The Simp- 
sons/Futurama Crossover Crisis 11”, en los 
que las creaciones del amigo Matt se en- 
trecruzan en un par de historias con bas- 
tante gracia para los habituales de ambas 
series. El primer encuentro se da cuando 
los Cerebros Malvados de Futurama vuel- 
ven con sus ansias de conquista universal y 
encierran al personal de Planet Express en 
un antiquísimo comic de unos viejos per- 
sonajes llamados The Simpsons (tal como 
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lo hacían en la serie animada cuando los 
mandaban a distintas novelas) y, como al 
entrar en mundos de ficción los personajes 
“tienden a interactuar con los protagonis- 
tas”, a las pocas páginas Leela se cruza con 
Lisa, Fry con Bart, Homero con Bender, y 
así. El segundo crossover sucede cuando 
son los Simpson quienes, al salirse de su 
realidad, caen al mundo del futuro. Si bien 
estas historias pueden sonar medio bola- 
ceras (y de hecho lo son), resultan de lo 
mejorcito que hay entre los comics de Bongo. 


En Latinoamérica, fueron editados en 
castellano por la editorial mexicana Vid 
desde Agosto de 1996, edición que llegó 
regularmente a nuestro país por algunos 
años al haber adquirido derechos para acá 
también. El formato era el mismo que en 
Estados Unidos, que constaba de casi todos 
números “reversibles”, ya que traían dos 
historias que se leían cada una desde la 
tapa hasta la mitad, después se daba 
vuelta el comic (como mirando la contrata- 
pa) y se comenzaba con la otra. 


NN 


COMICS PUBLICADOS HASTA LA FECHA 


La gran mayoría de las series y miniseries de Los Simpson 
fueron publicadas en el típico formato comic-book, 
aunque muchos fueron luego recopilados en tomos que 
abarcan unos cuatro números promedio. De los spin-offs, 
ninguno fue publicado independientemente en castella- 
no pero varios números aislados de las distintas series 
fueron incluidos en la edición de Vid. Cronológicamente 
ordenados, los comics publicados hasta la fecha son: 
"Simpsons Comics and Stories: la primera adaptación a 
historieta de Los Simpson, limitada a este sólo número. 
Sus treinta páginas están divididas en cuatro historias 
cortas: una de Bartman, otra del “Barto” (la contraparte 
delincuente de Bart, que sólo figuraba en graffities en la 
serie animada), una de Maggie y una de Itchy €: Scratchy 


(Tommy y Dally). 


«Simpsons Comics: comenzado en Noviembre de 1993, 
fue bimestral hasta Septiembre de 1995 y mensual desde 
entonces hasta la actualidad. Cuenta con 133 números a 


la fecha y continúa saliendo. 
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«Bartman: serie aperiódica de sólo 6 números, publicados D 


entre Diciembre de 1993 y Julio de 1995, protagonizados 


por la contraparte heroica de Bart. 


-Itchy 8: Scratchy: serie de 4 números, más un especial de 
Navidad que muestran nuevas maneras de matar al pobre 
minino negro por parte del facho ratón ese. Salieron 
entre Diciembre de 1993 y Noviembre de 1994. 
-Radioactive Man: serie recontra irregular de 14 números 
entre Enero de 1994 y Noviembre de 2002 (otra que 
Lazer), aunque con una numeración un tanto confusa 
haciendo parodia a las interminables series de super- 
héroes del mainstream yankee (el orden de publicación 
fue: +41, 188, 216, 412, 679, ++1000, 80 ps Colossal, 


$100, 222, $136, +14, 1575 y 14106). 


«Krusty Comics: serie de tres números publicada de Enero 


a Marzo de 1995. 


«Lisa Comics: número único de la Simpson más 


inteligente, publicado en Abril de 1995 


«Bart Simpson's Treehouse of Horror: comic anual inspira- 
do en los especiales de Halloween de la serie animada. 
Comenzó su publicación en 1995, así que se espera el 


número 13 para fines de este año. 


«Bart Simpson Comics: serie regular iniciada en Octubre 
de 2000 que incluye de 3 a 7 historias cortas protagoni- 
zadas por Bart por número. Como bonus a veces trae otra 
historia corta protagonizada por alguno de los super- 


héroes del universo Bongo. 
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Mucha basura se saca entre el merchandising de una serie, más cuando es tan popular 
como Los Simpson. Entre todos los bizarros productos que han salido (raro que todavía 
no se les ocurrió poner a la venta un vibrador con la forma del peinado de Marge), he 
aquí una pequeña selección de los que serán un boom cuando, tras quedar varados en la 
aduana, lleguen a nuestros puestos callejeros para hacerse un lugar junto a otros delirios 
como los naipes sin licencia de Poquemmonn, o los monederos hechos con publicidades 
viejas de Ivrea (nuestros diseñadores aún siguen llorando). 


FIGURA DE SMITHERS Y BURNS 


Para vos que sos un amante de los juguetitos a cuerda y 

de los otros también (de hecho sos uno de los que esperan el 
vibrador de Marge ansiosamente) y también de quedarte 
interminables horas en el laburo nada más para que tu jefe te 
tenga un poco de aprecio porque en el fondo lo amás... Llegó 
este chiche, para que no llores más los findes cuando extrañás 
los maltratos de tu jefe, los escupitajos, los recortes de sueldo 
y esas cosas que lo hacen tan adorable. Encima lo podés 
poner en tu bañera para hacer más excitantes tus baños de 
espuma (?) o en la repisa de tu habitación justito al lado del 
portarretratos con la foto del jefe. 


CEREALES “EAT MY SHORTS” 


Ahora vas a poder alimentarte y sacarrrrr al tigreeee que hay 
en vos, porque los cereales de Bart son grrrrricossss!! La 
división británica de Kellogg's sacó al mercado, el pasado Julio, 
unos multicereales con la simpática forma de los pantaloncitos 
de Bart, bajo el nombre de “Eat My Shorts”. Obviamente una 
movida comercial (pobre tigre Tony, el capitalismo lo marginó 
de su propia marca) no muy inteligente, teniendo en cuenta 
que las pasas de uva secas que vienen entre los cereales 
pueden confundirse con algo que se escapó de los pantalonci- 
tos de Bart después de tomar tanta leche con copos de maíz, 
pasando a llamarse: “Eat My Shit”. 


DEJA VU! 
Agónicamente, durante el cierre de esta Lazer, 
alguien rememoró el "Bar" Sinson: vieja parrilla 
aparecida en Lazer +22 donde, se comenta, Matt 
Groening ideó -bajo efectos alucinógenos- el guión 
de la película, luego de clavarse un choripán mari- 
posa con restos de carbón, un pedazo de uña del 
parrillero y el piolín completo de un chorizo. 
Cansados y hambrientos, tras mandar esta Lazer a 
imprenta, partiremos en caravana con su MOTLUa  f 
cuestas para festejar, comer un paty bajón y, por qué | 


no, contraer alguna enfermedad infecciosa. Larga 
vida al "Bar" Sinson!! (Seguirá existiendo? XD). 
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Viendo las toneladas de merchandising existentes en relación a la serie, uno pensaría 
que los videojuegos se contarían por centenares. Desafortunadamente, no son tantos. 
No obstante, la mayoría de ellos se las arreglaron para dejar alguna que otra huella que 
permita recordarlos como grandes clásicos, así como también la nueva generación de 
consolas permitió una nueva aunque efímera camada de títulos. Invariablemente, las 
adaptaciones a videogames de Los Simpson son un claro ejemplo de cómo una marca 
puede vender mucho más de lo que el producto en sí contiene. He aquí un racconto de 


todos los existentes hasta la fecha: 


> THE SIMPSONS 


1991 - Arcades. Luego adaptado a PC y Commodore 64 
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Aunque homónimo al nombre de la serie, este 
juego -realizado por Konami- es mundialmente 
conocido por ser EL juego de Los Simpson, pese a 
haberse realizado con escasas dos temporadas al 
aire. Esto explica la escasa presencia de personajes 
secundarios de la serie y el hecho de que hayan 
puesto de forma tan bizarra como villano a 
Smithers, cuando en la serie es un mero lacayo 
del Sr. Burns. El hecho es que Smithers se roba un 
cristal que Burns le pidió (?) y, al chocarse con 
Homero, el cristal vuela por el aire y termina en la 
boca de Maggie, que lo adopta como nuevo chu- 
pete (qué golosa la nena). Smithers se la lleva y el 
resto de la familia se embarca en una aventura 
estilo beat'em up (pegar, avanzar, pegar, avanzar) 
que se puede jugar de hasta cuatro a la vez. Una 
onda muy similar a los conocidos arcades de las 
Tortugas Ninja. Pese al éxito del juego, Konami 
nunca planteó una continuación. Las versiones de 
PC y C64 son fieles al original, pese a las limita- 
ciones de la época en cuanto a tecnología. 
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> BART VS. THE SPACE MUTANTS 
1991 - NES. Luego adaptado a Game Gear, Master System, Genesis y 
las computadoras Atari ST, Amiga, Amstrad, Spectrum, C64 y PC. 
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El más versionado de los juegos de Los Simpson en sistemas 
hogareños es todo un clásico. A diferencia del fichín anterior, 
Bart Vs. The Space Mutants es un completo juego de platafor- 
mas donde Bart tiene que ir cumpliendo distintos objetivos en | 
cada nivel para descubrir a los mutantes extraterrestres que 

planean invadir la Tierra. La trama del juego es bastante seria 

pero tiene sus momentos de gracia. Por ejemplo, en el primer 

nivel, Bart le hace la clásica broma telefónica a Moe. Lo llama- 

tivo de esta realización de Acclaim fue no haber puesto a Kang 

y Kodos, los clásicos extraterrestres que aparecen en varios 

especial es de noche de brujas de la serie. 


> THE SIMPSONS - BART'S HOUSE OF WEIRDNESS 
1991 - PC 


Si bien la licencia de juegos de Los Simpson para hogares la adquirió hiba E 
Acclaim (a través de su propia marca y su subsidiaria Flying Edge), GOR 6 / k 
plataformas con tintes de aventura gráfica. 





Konami logró sacar un juego bajo su tutela para PC. Es que, en aquel 
entonces, la PC era vista como una calculadora gigante y no gozaba de 
la posición de supremacía que ahora tiene en materia de computado- 
ras personales. Todo este chamuyo es solo una excusa para decir que 
nadie se enteró jamás que este juego salió a la venta, por lo que es 
MUY jodido de conseguir. Resulta que Bart termina castigado en su 
habitación por un día entero. Para matizar la espera, empieza a imagi- 
narse aventuras tipo enfrentarse a los mutantes del espacio, a Tommy y 
Dally o salvar a Krusty del malvado Bob Patiño. Un mero juego de 
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> BART SIMPSON'S ESCAPE FORM CAMP DEADLY 
1991 - GameBoy. 
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La -por entonces- verdosa pantalla de la portatil de Nintendo ganaba un juego propio, ' 
también de la gente de Acclaim, como todos los siguientes hasta 1995. Fue re loco que la 

trama elegida haya sido similar al capítulo del Campamento Krusty, cuando en la serie de 

TV éste aún no se había emitido. Bart y Lisa pasan sus vacaciones en un campamento 1 
regido por oootro pariente del Sr. Burns (hijos de puta, qué poca imaginación) que Í 
quiere que los chicos se diviertan lo menos posible. Entonces, Bart planea un escape noc- 
turno con todo tipo de complicaciones en el camino. 
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> THE SIMPSONS: BART VS. THE WORLD | 
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Meses después del juego contra los mutantes, Acclaim i 
edita otra aventura de Bart pero contra el mundo. Resulta 
que, por una puta vez ya que en la serie nunca los recuer- 
da, el Sr. Burns quiere vengarse de la familia Simpson por | 
todos los problemas que les causa. Entonces, inventa que | 
se ganaron un viaje alrededor del mundo pero en cada | 
país que visiten va a estar un pariente de Burns tratando 

de hacerlos boleta. Sin dudas, una trama bastante más p 
coherente en relación a la serie de TV. Además de los 
niveles de plataformas similares al juego anterior, se | 
incluyeron varios minijuegos como rompecabezas y juego UN 
de la memoria. | 
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> THE SIMPSONS: BART VS. THE JUGGERNAUTS 
1992 - GameBoy 





Finalizando la línea “versus”, este otro exclusivo juego para la 
portatil de Nintendo es una parodia a la conocida serie 
Gladiadores Americanos. Los escenarios se tiñen de personalidad 
Simpson pero las pruebas a superar son similares a las del recor- 
dado programa, con alguna que otra boludez adicional. 
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> THE SIMPSONS: BART'S NIGHTMARE 
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En su específico debut para consolas de 16 bits, esta 
nueva aventura de Bart lo pone en aprietos otra vez. 
Se quedó dormido y se le volaron las hojas de la 
tarea, pero a un bizarro universo en donde tiene 
que hacer tipo “cosplay” en diferentes niveles: como 
Bartman, Indiana Jones o Godzilla, también escapan- 
do de Tommy y Dally o nadando en su flujo sanguí- 
neo. Esta suerte de minijuegos se conectan en una 
pantalla general correspondiente a la avenida 
Siempre Viva, en donde van apareciendo las hojas 
perdidas que lo llevan a los jueguitos mencionados. 
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> KRUSTY"S FUN HOUSE 









é ) > THE SIMPSONS: BARTMAN MEETS RADIOACTIVE MAN 


o 1992 - NES. Luego versionado a Game Gea 


El que programó este juego fue un gamer resentido, dado que 
éste es el juego más jodido que existe basado en la serie. Te dan 
dos vidas, ni una continuación y cagate, andá a superarlo. El 
flashero argumento indica que Bart estaba leyendo el comic del 
Hombre Radioactivo cuando, de golpe, sale el Niño Fisión de 
adentro del comic para contarle que tiene que entrar a rescatar 
al protagonista! Entonces, Bart caza el traje de Bartman para ir 
en su ayuda. En el juego anterior, Bart podía convertirse en 
Bartman por unos segundos gracias a un item, y ahora tiene un 
juego completo dedicado a esa faceta. En sí, Bartman Meets 
Radioactive Men es bastante similar a los anteriores para NES. 








conoces 


El payaso favorito de Bart no podía dejar de tener su propio juego, aunque al pobre lo 
aplastaron con un mazo y lo dejaron tipo SD. En este caso se trata de un juego básica- 
mente estratégico, en donde Krusty tiene que ir manipulando los objetos disponibles en 
cada nivel para hacer que las ratas (que caminan cual Lemmings de un lado al otro sin 
importar destino) terminen en una máquina especial para matarlas, manejada por un 
personaje distinto en cada nivel (Bart, Homero, Mel Patiño, etc.). 
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> THE SIMPSONS: BART AND THE BEANSTALK 
1993 - GameBo 









El último juego exclusivo para GameBoy se mezcla con el clásico cuento  fÍ e 

de “Juanito y las Habichuelas”. Bart va al mercado a vender su vaca mas- e pa 

cota (?) pero un clon del Sr. Burns lo caga y le da unos porotos (noticia ] sa 

para los que siempre tragaron ese cuento versión castellano neutro: las | 

habichuelas o frijoles son porotos!!). Homero se los come, no le gustan, ¡ 1% 

los escupe y terminan creciendo como en el cuento, lo que le permite a |. : LN. 
Bart trepar la gigantezca planta que sale de su interior y aventurarse en [44h | 
un castillo gigante, en un sistema de juego similar a la de todos los a 

anteriores ya aparecidos. 
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> THE SIMPSONS: ITCHY 8: SCRATCHY IN MINIATURE GOLF MADNESS 
1993 - GameBoy 





Ahora un protagónico para los famosos Tommy y Dally, donde 
Tommy tiene que jugar en varias canchas de minigolf evadiendo los 
| ataques de Dally. Los niveles no solo se ambientan en escenarios 
A, E | típicos de la serie sino que, además, se mezclan con diversos cuentos 
clásicos como Alicia en el País de las Maravillas o Piratas del Caribe. 
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> VIRTUAL BART 
1994 - Super NES y Genesis 


RSU AN 






Otra trama sin sentido para el pobre 
éste usa una máquina de realidad virtual para ponerse en 
la piel de diferentes personas en raras situaciones. Puede 
pasar de estar manejando una moto en una Springfield 
post-apocalíptica a transformarse en un cerdo. El hecho 
es que tiene que liquidar todos los niveles para poder 
escapar de la máquina. De tan malo que es, fue cataloga- 
do como uno de los peores juegos de Los Simpson. Su 
único mérito fue haber sido el primer game para consolas 
hogareñas en contar con voces grabadas especialmente 
para el juego por los actores de doblaje originales. 


> THE ITCHY AND SCRATCHY GAME 
1995 - Super NES, Genesis y Game Gear 


Ahora sí, un juego posta para los sanguinarios gato y ratón 

que se pasan en el programa del payaso Krusty. A diferencia 
del jueguito de minigolf, ahora se maneja a Dally escapando : 
de las trampas de Tommy. Este fue el último juego que 





Acclaim desarrolló para consolas, basándose en Los Simpson. 4 
K 
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> THE SIMPSONS: CARTOON STUDIO b 
1996 - PC y Mac = > 


La creación de Fox Interactive, una división de Fox para la 
creación de videogames basados en sus franquicias, disparó un 
par de interesantes títulos. El primero fue éste, un programa de 
diseño en el cual se pueden crear pequeñas animaciones juntan- 
do imágenes, sonidos y músicas predeterminadas. Si bien no es 
difícil de conseguir, lamentablemente el hecho de que sea tan 
viejo requiere que se posea una máquina vieja corriendo 
Windows 95 o un sistema viejo de Mac OS (algo al pedo, 
digamos). 








> THE SIMPSONS: VIRTUAL SPRINGFIELD 
1997 - PC y Mac 








El segundo título editado por Fox Interactive consiste en un 
juego de exploración, donde se nos pone en vista de primera 
persona para recorrer de pe a pa toda la ciudad de 
Springfield. En realidad no hay un objetivo fijo en este 
juego, salvo recolectar unas cartas para ir desbloqueando 
áreas secretas. Lo grosso del juego es que permite interac- 
tuar con todos los personajes, la gran cantidad de referen- 
cias a episodios de la serie que tiene y el hecho de poseer el 
mapa mejor representado de Springfield hasta la fecha. 






> THE SIMPSONS BOWLING 
2000 - Arcade 


Konami volvió a desarrollar un juego de Los Simpson por única vez en este producto 
para fichines. No hay mucho para decir de este juego, salvo que es pura y exclusivamente 
de bowling, está desarrollado en 3D y se pueden manejar a los siguientes personajes: 
Homero, Marge, Bart, Lisa, Sr. Burns, Apu, Krusty y Willy el jardinero. También está el 
Abuelo Simpson como personaje secreto quien, bizarramente, tiene las mejores habili- 
dades para jugar. Un detalle a mencionar es que, a partir de este juego, Bart deja de ser 
predominantemente la estrella de cada título publicado en base a Los Simpson, cosa que 


refleja también algo que paralelamente se da en la serie misma, en la que Homero se 
convierte en la referencia indiscutible. 





> NIGHT OF THE LIVING TREEHOUSE OF HORROR 
2001 - GameBoy Color 
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De vuelta a las consolas. THQ y Fox publicaron este juego 
que recrea diversas historias tomadas de los primeros siete 
especiales de noche de brujas de la serie de TV. Cada inte- 
grante de la familia Simpson tiene su propia aventura 
(Marge con zombies, Bart rescatando a su perro Ayudante de 
Santa en una casa embrujada, Lisa peleando contra maestros 
caníbales, etc.). 
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> THE SIMPSONS WRESTLING 
2001 - PlayStation 
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En el afán de explotar toda actividad habi- 
da y por haber, ahora los habitantes de 
Springfield se debaten en lucha libre para 
ver quién va a enfrentarse a los mutantes 
del espacio que quieren dominar el mundo 
(reto impuesto por los mismos mutantes). 
El hecho es que a este juego sí se lo consi- 
dera el peor realizado en base a la serie (y 
también uno de los peores que existen, 
pero eso ya es subjetivo). Es pobre gráfica- 
mente, las habilidades de los personajes 
están desbalanceadas (Ned Flanders es el 
más fuerte, dejate de joder!) y el sistema 
de juego es simple y soso. Mal, muy mal... 
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> THE SIMPSONS: ROAD RAGE 


Un juego muy similar al famoso Crazy Taxi, de Sega. Tan 
parecido que Sega le inició juicio a Electronic Arts y Fox 
por el alto plagio que se mandaron. Quilombos al margen, 
en este juego, el Sr. Burns compró todos los medios de 
transporte y se fue al carajo subiendo los precios. Por ende, 
el personaje de turno que vayamos a controlar tiene que 
manejar un auto y oficiar a modo de taxi para transportar 
a los habitantes de Springfield de un lado a otro de la ciu- 
dad, en diferentes niveles y vehículos, cumpliendo ocasio- 
nalmente alguna misión impuesta por el juego. El juego es 
adictivo y carismático, tanto por su aceptable nivel gráfico 
como por la enorme cantidad de diálogos grabados espe- 
cialmente para el juego. 
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> THE SIMPSONS SKATEBOARDING 
2002 - PlayStation 2 
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Horrible. Otro de los desafortunados intentos de Electronic Arts y Fox para lucrar con Los 
Simpson. Si bien no es tan malo como el juego de lucha libre, fue re pedorro que no se 
hayan gastado en lo absoluto para poner un buen nivel gráfico, argumento convincente 
o, aunque sea, un divertido sistema de juego. Una mala copia de la exitosa línea de jue- 
gos del skater Tony Hawk. 
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> THE SIMPSONS HIT 8: RUN 
2003 - PlayStation 2, Gamecube, XBOX y PC 


AHORA SÍ! Tenían que copiar al genial Grand Theft Auto 
para lograr un juego copado. Ni más ni menos que un 
juego de aventuras y acción en tercera persona, donde se 
deben cumplir misiones y objetivos pero con la posibilidad 
de recorrer libremente todo Springfield a la usanza del 
viejo Virtual Springfield pero adaptado a las nuevas tec- 
nologías. Se pueden manejar varios personajes (uno por , Y Y 
nivel) y utilizar diferentes vehículos. Es considerado, junto | a E a PITA | y 
al primer arcade, como el mejor juego de Los Simpson | ' E 

realizado hasta la fecha y, por ende, uno de los más vendi- - ] yn 
dos: más de seis millones de copias. Vivendi Universal, la po. / ap pea, 
empresa que lo editó, prometió una secuela pero jamás se ki ci 
volvió a saber nada al respecto. 
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> THE SIMPSONS: MINUTES TO MELTDOWN 
2007 - Celulares 


Hasta la salida del juego anunciado en las 

news, es el último aparecido en relación a Los 

Simpson y está directamente basado en la 

película para cines. En él controlamos a 

Homero cumpliendo misiones en un tiempo 

real de media hora, antes de que un desastre 

ecológico afecte a la ciudad. Lamentablemente 

el juego es tremendamente corto, pese a estar 

bien realizado y ser bastante ameno. Los tres 

niveles de los que se compone se terminan en 

un pedo y casi no justifica el gasto del juego. A CES ERE 
Sin embargo, es una buena oportunidad para tener a la gente de Springfield en el celu 
cuando se te corta la luz, te vas de viaje... o estás al pedo. 
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> LOS E 





Los Simpsons no se iban a T 
.S9,50: 


perder de figurar con sus pro- 

pios flippers! En concreto pap de IS 
2 a NO OS ¡e 

fueron dos. Uno apareció en aa! PNcO 











1990 bajo el simple nombre 

“Simpsons Pinball”, sin ma- 

yores complicaciones que un 

par de rampas locas. En 2003 

se vino “Simpsons Pinball 

Party”, ya con una cabeza de 

Homero y un par de persona- 

jes más a escala en una mesa ya bastante más complicada (de hecho, una de las más 
complejas jamás hechas!) y con muchas voces grabadas que van sonando dependiendo 
de a qué objeto se le pega o a dónde se entra con la bola. 
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ara 1997, una noticia sacudía el 
mundo de Los Simpson haciendo 
que más de un fan se atragantase 
con sus rosquillas: después de ocho tem- 
poradas ridiculizando el “american way of 
life”, Matt Groening anunciaba que deja- 
ba la serie. Eso sí, con la salvedad de que 
lo hacía para dedicarse a su nuevo hijo 
bastardo, Futurama. 

Obviamente, después del recontra-mega- 
éxito de Homero 8, cia., Groening tenía 
carta blanca con los directivos de Fox 
-que, por cierto, le venían pidiendo que 
hiciese otra serie desde hacía un tiempo- 
para hacer lo que le viniese en gana, así 
que finalmente decidió llevar adelante 
una idea que había esbozado a mediados 
de la década. Siendo un confeso fanático 
de la ciencia ficción y habiendo absorbido 
durante toda su niñez influencias de 
autores tales como Asimov o Phillip K. 
Dick, vio ése como el momento ideal para 
dejar su impronta en el género que tanto 
amaba. Pero el papá de la familia más 
famosa de Springfield, fiel a su estilo, ¡ba 
a alejarse mucho de los futuros apocalípti- 
cos cyberpunk de películas como Blade 
Runner o el new age de Star Trek. Para 
Groening, en el año 3000 la cosa va a 
seguir más o menos igual. En el futuro 
pensado por el barbeta, sigue habiendo 
gobiernos ultra burocráticos, capitalismo, 
cholulismo, una internet plagada de 
pornografía y publicidad hasta en 
las almohadas. 

Con el aval de Fox, Matt decide 
traer a bordo a David Cohen 

quién ya había escrito varios 
episodios de Los Simpsons y po- 
nerse a trabajar en el proyecto. 
Para cuando empezaron a desa- 
rrollar la serie, los personajes prin- 
cipales estaban prácticamente crea- 
dos. Fry, un loser que trabaja como 
repartidor de pizzas por un sueldo 
mínimo y que sirve como la mira- 
da del espectador ante el mundo 
del futuro, Leela, una extraterres- 
tre con un ojo solo y Bender, un 
robot creado para no hacernos 
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extrañar demasiado a Homero ya que es 
corrupto, mentiroso, de mal carácter, alco- 
hólico, fumador y apostador empedernido 
(papá, te presento a mi novio). Todas estas 
cosas incomodaban bastante a varios eje- 
cutivos del canal ya que si bien el pro- 


grama recurría al mismo tipo de 
comedia y sátira vista en Los 
Simpsons, una cosa era 
mostrarlas como dentro de 
un pequeño pueblito y otra 
muy distinta era llevarlas a la 
escala mundial con la que 
quería jugar el papá de 
Homero ahora. También 
hubo roces con el canal 
ya que los ejecutivos, a 
diferencia de lo que pasa- 
ba en Los Simpsons, 
querían formar parte en la 
toma de decisiones del show. 
Algo con lo que Groening no 
quería saber nada. Después de 
arduas negociaciones, logró salirse 
otra vez con la suya aunque tuvo 
que ceder algunas cosas. La idea 
original del creador era emitir 
Futurama a continuación de Los 


Simpson, ya que ambas series apuntaban 
al mismo público, pero finalmente la 
gente de Fox terminó dándole a la serie 
un lugar dentro de la grilla de los martes, 
eso sí, previo a emitir los dos primeros 
capítulos juntos de forma especial el 
domingo entre Los Simpsons y X-Files. De 
esta forma, Futurama -que, por cierto, 
toma el nombre de un famoso pabellón 
hecho por General Motors en 1939 para la 
Feria Mundial de New York en la que se 
mostraba “cómo sería la vida en el futu- 
ro”- debutó en las pantallas norteameri- 
canas el 28 de Marzo de 1999. La recep- 
ción fue buena ya que mucha expectativa 
se había creado desde el anuncio, contabi- 
lizando 19 millones de espectadores. 

Así, Matt Groening empezaba a contarnos 
la historia de cómo Fry se da cuenta que 
su vida no es lo que esperaba, teniendo 
que repartir pizzas en vísperas de año 
nuevo, viendo -camino a entregar un pedi- 
do- cómo su novia lo deja por otro, sólo 
para llegar a su destino: un laboratorio de 
criogénica en el que descubre que el pedi- 
do de pizza, encima, era una joda. 
Pensando que nada peor puede pasar, 
decide sentarse a comerse la pizza cuando, 
desde afuera, se escucha la cuenta regresi- 
va al nuevo año. Mientras esto pasa, cae 
accidentalmente en una cámara de con- 
gelación programada para abrirse en mil 
años. Entonces, el 31 de Diciembre de 
2999, Fry despierta para conocer el 
“mundo del futuro”, el cual ve como una 
oportunidad para empezar de nuevo. 
Poco después, es encontrado por un par 
de científicos que lo llevan a la Oficina de 
Asignación de Destinos -para que se le 
asigne una profesión de por vida- donde 
conoce a Leela que, tras hacerle una serie 
de pruebas, le dice que su único familiar 
vivo es su tatara-tatara-tatara-tatara 
(bueh, se entiende la idea) sobrino, el 
Profesor Hubert Farnsworth. Todo parece 
salir bien para Fry hasta que se da cuenta 
cuál va a ser su asignación de por vida: ser 
repartidor. Obviamente sale corriendo 
antes de que Leela pueda implantarle el 
chip para ello. Perdido en las calles de 
New New York (no es un error de tipeo), 
decide que su mejor opción es entrar en 
una cabina telefónica y tratar de encon- 
trar al Profesor Farnsworth. El problema es 
que no solo no sabe cómo operarla sino 
que, además resulta ser un cabina de sui- 
cidios! Es ahí donde se mete Bender, un 
robot con el que Fry había discutido en la 
cola, tratando de hacer un suicidio 2x1. De 
todas maneras, Fry logra escapar con él en 
el último momento. 
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Sin nada más que hacer, Bender propone 
ir a un bar a emborracharse, donde Fry se 
da cuenta que hay otros como él ya que el 
robot resultó ser diseñado para doblar las 
vigas (aunque con aspiraciones a chef) 
que, irónicamente, son usadas para cons- 
truir cabinas de suicidio. En ese momento, 
Leela los encuentra, con lo que Fry retoma 
la huída que, finalmente, termina lleván- 
dolo a las alcantarillas, y con eso a las 
ruinas de la vieja New York. Dándose 
cuenta que todo lo que le importaba ya 
desapareció, se rinde ante Leela que cam- 
bia de opinión ya que descubre que tam- 
poco era feliz con el trabajo que le tocó 
en suerte y, en lugar de implantarle el 
chip, se saca el suyo. Es así como los tres, 
sin nada mejor que hacer, se dirigen en 
búsqueda del Profesor Farnsworth quién 
termina contratándolos para trabajar en 
su empresa, la cual, como una dulce ironía 
de la vida, no es ni más ni menos que de 
mensajería y reparto. 

En definitiva, lo que el creador de 
Los Simpson quería mostrar era 
a un grupo de per- 
sonas que, desencan- 
tadas con la vida, ter- 
minan uniéndose para 
tratar de torcer un poco 
ese destino. Todo eso dosi- 
ficado bajo una mirada 
ácida donde se mezclan 

el glamour de un 

mundo lleno de mara- 
villas tecnológicas pero 
también con decepciones. Pero las cosas 
cambiaron rápidamente ya que muchos 
fans esperaban una suerte de spin-off de 
Los Simpsons y se encontraron con una 
serie totalmente desconectada. 

De todas formas, Groening dejaba 
pequeños detalles en la serie para que los 
fans de Homero se engancharan con la 
serie (famosos invitados, variar boludeces 
del opening, etc). En Latinoamérica, la 
serie fue estrenada por la rama local de 


Fox un año después de su premiere en 
USA. El doblaje, al igual que el de Los 
Simpson por aquel entonces, fue realizado 
por el estudio Audiomaster 3000 de 
México con Benjamín Rivera, Alejandro 
de la Rosa y Cesar Soto como Fry, Leela y 
Bender respectivamente en los roles prin- 
cipales. El resultado está a la altura del 
doblaje de Los Simpson, más aún teniendo 
en cuenta que en ambos estuvo involucra- 
do Humberto Vélez como director. 
Actualmente, Futurama continúa al aire 
por Fox emitiéndose de lunes a viernes a 
las 20:00 y 2:30 hs. 
Pero, volviendo a la emisión en USA, los 
19 millones de espectadores conseguidos 
en el estreno empezaron a abandonar la 
serie, reduciendo el monto total a poco 
más de 8 millones para el final de la 
primera temporada. De todas formas, el 
programa seguía siendo, 
después de Los Simpson, 
la serie animada más 
vista en su país natal. 
Para la segunda tempora- 
da, Futurama ya había dejado 
de ser prioridad dentro del canal. 
Los numerosos cambios de día y 
horario a lo Telefé perjudicaban 
a la serie. También lo hacía 
el hecho de que su 
emisión más común 
fuese también la más 
habitual para la trans- 
misión de partidos de football 
americano, con lo que el show ter- 
minaba saliendo erráticamente y nadie 
sabía a ciencia cierta cuándo se emitirían 
capítulos estreno. 
Para el final de la 4ta temporada, 
Futuruma estaba siendo vista por poco 
más de 6 millones de televidentes. 
Finalmente y aunque la serie nunca fue 
oficialmente cancelada, Fox le avisó a los 
escritores a mediados de la quinta tempo- 
rada (la última hasta el momento) que 
empezaran a buscar otros trabajos. El 
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comunicado oficial del canal decía: “Fox 
decidió no comprar más episodios de 
Futuruma por el momento, pero tal vez lo 
hagamos en el futuro”. De todas maneras, 
el programa fue borrado de la progra- 
mación del canal para 2003. 

Luego de la supuesta cancelación del 
show, el único material disponible sobre 
Futurama -a excepción, claro, de los DVD 
de la serie- era el comic editado por Bon- 
go que, desde 2000 hasta la actualidad, 
continúa publicando historias nuevas ba- 
sadas en el universo de la serie. La revista 
está siendo actualmente publicada en 
USA, Reino Unido y Australia. En los dos 
últimos países varían detalles del arte de 
tapa y el orden de algunas historias aun- 
que, como tienden a ser unitarias como 
las de Los Simpson, no son de relevancia. 
Volviendo a la serie de TV, las cosas esta- 
ban por dar un giro interesante. Al año 
siguiente de su cancelación, Cartoon 
Network compró los derechos del show 
para emitirlo dentro de su, ya por 
entonces exitoso, segmento Adult Swim. 
La serie volvió a despertar el interés de los 





fans, probando que con un horario y una 
emisión prolija el programa hubiese 
tenido otra suerte en Fox. Con el interés 
por la serie renovado, sumado al éxito del 
revival de Padre de Familia (Family Guy), 
casualmente también en el canal de Los 
Simpson, la 20th Century Fox posta -o sea 
los estudios de cine, casa madre del canal- 
decidió ir a golpearle la puerta al papá de 
Futurama. La consigna era producir una 
película para DVD sobre la serie. En Abril 
del año pasado se confirmó que Rough 
Draft Studios -donde se animaba la serie- 
tenía planeado realizar no una sino cuatro 
películas sobre Fry y compañía. Poco se 
sabe hasta el momento sobre el argumen- 
to de la primera entrega, aunque el título 
con el que se está trabajando es Futurama: 
Bender's Big Scope. La película está siendo 
escrita por Ken Keeler y David Cohen y 
traería el regreso de Fry, Leela, los 
Nibblonianos, Seymour, Morbo, el Robot 
Santa, Dios, Al Gore y Zapp Branningan. 
Esto fue reforzado cuando Al Gore (el ex 
vice de Clinton) en persona confirmó que 
estaría poniendo su voz en la película. 
Sumados a esta fiebre, Comedy Central 
(South Park) aprovechó y dos meses más 
tarde salió a decir que los derechos de 
Cartoon Network vencían en Diciembre de 
2007 y que, luego de eso, ellos tomarían 
la posta re-emitiendo los 72 capítulos de 
la serie (incluyendo varios que nunca 
fueron emitidos por Fox) además de 13 
episodios estreno. En Diciembre del año 
pasado, David Cohen dijo que estaban 
actualmente escribiendo la nueva tempo- 
rada. La misma estaría ambientada dos 
años después del último episodio que se 
pasó en 2002 y volvería a examinar la 
relación entre Fry y Leela además de 
responder las dudas acerca de Nibbler, la 
materia oscura y el perro Seymour. 
Semejante cantidad de anuncios de 
estrenos por doquier generó una gran 
cantidad de especulaciones entre los fans 
que incluso señalaban que los 13 capítulos 
anunciados por Comedy Central eran en 
realidad las películas cortadas en cuatro 
partes aunque dando eso como resultado 
17 y no 13 “capítulos” nuevos. 

Por suerte, en Febrero de este año, Matt 
Groening salió a terminar con las especu- 
laciones y despejar dudas aclarando que el 
equipo “está escribiéndolas como películas 
y luego vamos a cortarlas, reconfigurarlas, 
escribir nuevo material y tratar de hacer- 
las funcionar como episodios separados”. 
Después de muchas idas y vueltas, el 
futuro pinta promisorio para Futurama y 
su luz parece estar lejos de apagarse. 
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-La mayoría de los nombres de los perso- 


najes de Los Simpson no son casuales en : 


absoluto. Para bautizar a los protago- 
nistas, Matt Groening utilizó los nombres 
de los integrantes de su propia familia: 
Homer y Margaret (Marge) son sus padres; 
Lisa, Maggie (también llamada Margaret), 
y Mark -el único que zafó-, sus hermanos; 
y Homer y Abe son los nombres de sus 
hijos. Bart es simplemente un anagrama 
de la palabra en inglés “brat” (que en 
criollo sería “pendejo de mierda”) y, si 
bien no lleva el nombre de ningún 
Groening, está fuertemente influenciado 
por las personalidades de Matt y Mark. 
También, muchos de los personajes secun- 
darios llevan el nombre de algunas de las 
calles de Portland, Oregon; ejemplos son 
Flanders, Van Houten (el apellido original 
de Milhouse), y Quimby (el Alcalde 
Diamante). Por cierto, Portland es la ciu- 
dad natal de Matt Groening, y Evergreen 
Terrace (Avenida Siempreviva) la calle 
donde vivió durante su infancia. 

"Si bien se dieron a conocer distintas direc- 
ciones a la hora de publicar el domicilio 
de Los Simpson, la que actualmente se 
considera como válida es Avenida 
Siempreviva 742, ya que es la única que 
no contempla variaciones desde la 
primera vez que se la vio, durante la quin- 
ta temporada. De su número telefónico, 
en cambio, no existe una versión total- 
mente cierta, ya que varió constante- 
mente durante los episodios, siendo algu- 
nas de las combinaciones 555-6528, 555- 
6832, y KL5-3223. Por otro lado, se conoce 
el número de la Taberna de Moe como 
764-8437, que, en un teléfono alfanuméri- 
co, coincide con marcar SMITHERS. 

“El Springfield que nosotros conocemos -y 
como nosotros lo conocemos-, donde 
habita nuestra familia preferida, es una 
ciudad ficticia. No está en USA, no está en 
Canadá, no está en Transilvania, y definiti- : 
vamente no está en Palermo. Matt 
Groening eligió ese nombre porque es 
uno de los más comunes (existen muchos 
Springfields en USA), pero también afirmó 
que Springfield es, básicamente, 


RenVrcrurcorcoossss 


sozeneras..(64) 














"cualquier ciudad del país”, aunque siem- 
pre fuertemente influenciada por su 
Oregon natal. 

«La edad de Homero oscila entre los 36 y : 
39 años. Aunque muchos expertos, debido 
a que los personajes nunca crecen, coinci- 
den en señalar que Homero tiene y tendrá 
36. Mr. Burns, en cambio, tiene 104 años 
(en el capítulo “¿Quién disparó al señor 
Burns?”), u 81 (en “Simpson and Dalilah”). 
Según esto último, Burns sería más joven 
que el abuelo Simpson, que tiene 87. 

-Ya desde el comienzo de la serie, los 
televidentes empezaban a tener ciertas 
dudas sobre la orientación sexual de 
Smithers. Con el pasar de las temporadas, 
estas dudas se convirtieron en certezas, no 
sólo por los alevosos (y asquerosos) palos 
que este personaje le tiraba a Burns, sino 
también porque el propio productor de la 
serie, David Silverman, afirmó, durante 
una conferencia de prensa, que Smithers 
era “más gay que un fagot holandés” (que 
en criollo sería “más puto que Él, La 
Canción”). 

-De los integrantes del grupo familiar de 
Los Simpson, el único personaje que no 
hace aparición en todos los episodios es 
Maggie. Del resto, Marge es la única a la 
que no le escuchamos la voz en cada capí- 
tulo, ya que en ”El drama de Krusty”, a 
pesar de que figura en ciertas escenas, no 
tiene diálogo alguno. 

-En el opening de la serie, cuando Maggie 
es “scanneada” por la caja registradora del 
supermercado, ésta muestra que su precio 
es de $847.63. La cifra se debe a que, por 
aquélla época, un estudio había demostra- 
do que esa era la cantidad de dinero nece- 
saria para hacerse cargo, en USA, de un 
bebé recién nacido. Pero durante un capí- 
tulo aniversario de Los Simpson, esa misma 
secuencia es pausada mostrando que la 
máquina registra la sigla "NRA 4EVER". 
«La Taberna de Moe está basada en un bar 
real llamado Fireside, ubicado cerca de la 
Universidad de Loyola Marymount, a la 
que David Mirkin asistió. 

«Phil Hartman, el actor de voz original de 
los personajes Lionel Hutz y Troy McClure, 
fue asesinado por su esposa el 28 de Mayo 
de 1998, la cual se suicidó ese mismo día, 
pocas horas después. El último episodio en 
el que Phil Hartman trabajó fue “Bart la 
madre”, de la décima temporada, capítulo 
en el cual se agregó una dedicatoria a 
dicho actor luego de su primera trans- 
misión. 

«A lo largo de la serie se dieron a conocer 
dos direcciones de e-mail pertenecientes a 
Lisa y a Homero. Ellas son, 
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smartgirl63_Weyahoo.com, y 
chunkylover53Gaol.com, respectivamente. 
Lo curioso de todo esto es que la última de 
estas cuentas fue realmente registrada por 
el escritor y productor Matt Selman, quien 
se tomó el laburo de contestar varios de 
los mails que llegaron de parte de fanáti- 
cos testeando la dirección de correo. 

-Matt Groening impregnó su marca per- 
sonal en cada uno de los bocetos de 
Homero. Mirando al personaje desde uno 
de sus perfiles, pueden distinguirse las ini- 
ciales de su creador: la M formada por el 
pelo en zigzag sobre la nuca de Homero, y 
la G en el remolino de su oreja. 
Posteriormente abandonó este hábito ya 
que, según él, este detalle distraía a los 
televidentes. 

-En 1994, Eric Stefani, ex tecladista y fun- 
dador de la banda No Doubt, deja el 
grupo para dedicarse a su segunda gran 
pasión, el dibujo. Es así que comienza a 
trabajar como animador en Los Simpson 
gracias a la recomendación de su antiguo 
jefe Ruth Clampett. Actualmente, Eric con- 
tinúa asistiendo a su hermana Gwen con 
las letras de sus canciones, y es un muy 
respetado espécimen dentro de la indus- 
tria de la animación. 

-La constante rivalidad que Los Simpson 
llevan con Padre de Familia ha dado lugar 
a numerosas parodias de una de las series 
dentro de la otra. Parodias que con el 
tiempo se fueron convirtiendo en palos sin 
carpa a la moral, tanto de los personajes 
como de sus creadores. Por poner algunos 
ejemplos, en el capítulo en que Homero se 
clona a sí mismo, haciendo un paneo por 
los cientos de Homeros que hay en la esce- 
na, aparece Peter Griffin (protagonista de 
Padre de Familia), tal vez queriendo decir 
que no es más que una copia de Homero 
Simpson. En otro episodio, una de las pu- 
teadas de la piba con la que Bart se fuga 


del reformatorio es "padre de familia!" 

-La mundialmente conocida canción que. 
da inicio a la serie, se titula simplemente 
“The Simpsons Theme”, y fue compuesta 
por Danny Elfman en 1989 en respuesta a 
la petición de Groening, quien buscaba 
una tonada de estilo retro (?) para el 
opening de su programa. La canción fue 
creada en tan solo dos días, y es, al día de 
la fecha, uno de los emblemas del show. 
«Todos los personajes del “mundo 
Simpson” tienen cuatro dedos en cada 
mano, a excepción de Dios, que tiene 
cinco. También, la mayor parte de los habi- 
tantes de Springfield son zurdos, tal vez 
debido a que el propio Matt Groening lo 
es, aunque, en los capítulos más recientes, 
se ve que algunos de ellos pueden utilizar 
su mano y pie derechos sin dificultad. 

Los Simpson fueron creados por Matt 
Groening en tan sólo 15 minutos, mientras 
esperaba en la oficina del productor James 
L. Brooks. La consigna era crear un grupo 
de personajes para una serie sobre una 
familia animada, alocada, y disfuncional; 
evidentemente el resultado fue mejor de 
lo que esperaban. 
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